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Tres Escenarios Alternativos de Trabajo/Tecnologia
2050

Escenario 1: Es complicado — un poco de todo

Gran parte de la humanidad a principios del siglo XXI se imaginaba un futuro de desempleo masivo
debido principalmente a los avances de la Inteligencia Artificial (IA), la robdtica, y otras tecnologias
gue habrian sustituido la mayor parte del trabajo que hasta ahora venian realizando las personas.
Hoy vemos que muchos de estos miedos fueron infundados, aunque también fueron importantes
para estimular una nueva manera de pensar.

La creatividad humana es extraordinaria. El crecimiento del empleo en la biologia sintética y otras
nuevas industrias resultantes de los avances tecnoldgicos ha sido muy elevado a la vez que el
autoempleo se ha convertido en una aspiracién y salida laboral para casi dos mil millones de
personas. Por otra parte, la inseguridad econdmica persiste para cerca de mil millones de personasy
en algunos paises, las rentas de garantias de ingresos bdsicos han ayudado a reducir los desajustes
sociales motivados por situaciones de desempleo estructural a largo plazo y por situaciones de
transicién hacia el autoempleo.

La poblacidn activa actual de seis mil millones cuenta con dos mil millones de personas empleadas,
dos mil millones de personas auto empleadas, mil millones de personas que forman parte de la
economia informal y mil millones en situaciéon de desempleo o en transicién. Si bien en los inicios
Siglo XXI, existian alrededor de tres mil millones de personas empleadas, hoy hay cuatro mil
millones, entre trabajadores por cuenta ajena y por cuenta propia. Por tanto, las nuevas tecnologias
de las ultimas décadas han creado mds empleos de los que han sustituido. Desafortunadamente,
alrededor de mil millones de personas no han tenido una transicién tan exitosa como los demas.

Mientras tanto, los ciber-ataques siguen siendo comunes y complejos, el crimen organizado
manipula las decisiones de los gobiernos y muchas personas no saben en quién o en qué confiar ya
qgue el mundo sigue fusionando y uniendo la mente y la maquina. Los interfaces de cerebro-a-
cerebro pueden ser hackeados en cualquier momento. Hay migraciones masivas esporadicas debido
a factores politicos, econémicos y medioambientales que contindan amenazando la seguridad
mundial, como el calentamiento global que sigue generando desastres naturales. Los poderes de las
corporaciones multinacionales han crecido mas alla de cualquier control gubernamental. India es el
pais con mayor poblacidén del mundo, aunque la economia china sigue siendo mas fuerte y con
mayor influencia en este nuevo mundo de 2050 corporativo-gubernamental, virtual 3D, multipolar.
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Una combinacion de empleos auténomos y por cuenta ajena

La poblacién que todavia se encuentra empleada por cuenta ajena trabajan en el sector publico y
privado en areas como la biologia sintética, los sistemas de apoyo a la IA, la gestidn urbana, o en
otros campos de la tecnologia consciente que fusionan la IA y los seres humanos: realidad virtual,
servicios de turismo educativo, de conexidn y de desarrollo personal asi como otros servicios que
dan respuesta a determinadas necesidades para el mantenimiento de la civilizacién. El resto de la
poblacién activa ocupada trabaja por cuenta propia con horarios flexibles como free-lancers y que
acceden a los mercados a través de sus avatares personales navegando en CyberNow (Internet 8.0).
Algunos de estas personas participan en la economia colaborativa, y otros son exploradores
cibernéticos que crean nuevos tipos de trabajo cada dia.

A medida que el trabajo repetitivo fue reemplazado por mdquinas y software, el trabajo humano
creativo y no repetitivo aumentd. Muchas personas participaron en programas de formacidn online
en autoempleo o trabajaron con "personas entrenadoras" que les ayudaron a desarrollarse y a
superar situaciones de ansiedad y depresion antes de descubrir qué tipo de vida que querian vivir.
Hoy en dia, el concepto de jubilacién casi ha desaparecido y la mayoria de las personas trabajan mas
alla de la edad de jubilacidon habitual en aquellas actividades que les son de interés, en lugar de ser
trabajadores asalariados de otros.

Los esfuerzos realizados hacia la economia verde, el trabajo colaborativo, la educacion STEM
(centrada en la ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas), el aumento de los salarios minimos y
dignos y la ampliacidn de la edad de jubilacién estan ayudando a muchas personas a mantener sus
ingresos, pero las tasas de desempleo siguen difiriendo de forma amplia en todo el mundo.
Lamentablemente, la inseguridad econdmica persiste en este mundo que cambia rapidamente, a
pesar de que las perspectivas globales son hoy mucho mejores que a principios del siglo XXI. Las
personas que trabajan de forma auténoma y en la economia colaborativa pueden establecer sus
propios horarios para ocuparse de los nifios y nifias, desarrollar sus mentes y disfrutar de la vida.

El indice del Estado Global del Futuro 2050 (que integra 32 variables que muestran el progreso o
retroceso en aquellos aspectos fundamentales para mejorar el futuro en los préximos diez afios)
estima un 3% de mejoria en términos de promedio anual entre 2050 y 2060, que si bien no es un
incremento muy elevado, es mejor que no progresar.

Las tecnologias desarrolladas en la década de 2020 sentaron las bases actuales

Los 7-10 billones de délares que en los balances de después de la crisis financiera de principios del
siglo XXl permanecian sin invertir, finalmente comenzaron a llegar a las nuevas tecnologias a
principios del década de 2020, especialmente en nuevas empresas de biotecnologia en la medida en
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que éstas comenzaron a demostrar su viabilidad comercial y las previsiones econdmicas globales
empezaron a mostrar una estabilidad razonable. Asi en el afio 2030 las nuevas aplicaciones de la
tecnologia en la medicina, la agricultura, la educacién, el ocio y otras industrias y servicios generan
una riqueza extraordinaria. Todavia las clases mas acomodadas contindan haciéndose con la mayor
parte de los retornos econdmicos de estas inversiones, pero también la utilizacién del crowd
sourcing, las empresas de economia colaborativa y algunos sistemas de garantia de ingresos estan
ayudando a una distribucidon de esta nueva riqueza en la sociedad en general. A pesar de que las
diferencias de ingresos se han comenzado a reducir, todavia existia una brecha muy elevada en la
década de los afios 20 si tenemos en cuenta las migraciones econdmicas que se sucedian a las
regiones mas ricas y el malestar social que causd la caida de varios gobiernos.

Algunas partes del mundo fueron lentamente implantando las tecnologias de automatizacién como
la inteligencia artificial, robdtica, biologia sintética, impresién 3D / 4D y bio-impresion, Internet de
las cosas, aviones no tripulados y otros vehiculos auténomos, nanotecnologia, realidad virtual y
realidad aumentada, cloud analytics asi como otras resultantes de las sinergias entre estas
tecnologias extraordinarias. Todas estas tecnologias juntas fueron conocidas como Next Tech o NT.

Casi todo el transporte hoy en dia se ha convertido en auténomo, basado en el uso de la electricidad
y el hidrégeno. La IA se ocupa de la mayor parte de los diagndsticos médicos primarios. La mayoria
del agua salada y del agua dulce utilizada para agricultura es gestionada por IA / robdtica y existen
sensores en la mayoria de ciudades que alertan a los sistemas humanos y robdticos de las
reparaciones necesarias.

En la actualidad la mayor parte del mundo tiene acceso personal a una amplia gama de NT para
crear negocios personales y mejorar su calidad de vida. Desafortunadamente también criminales y
terroristas tienen acceso a NT, lo que ha hecho que el cumplimiento de las leyes sea mds importante
y sofisticado que en el pasado. Por otra parte, el indice de acceso a NT en todo el mundo continda
siendo algo irregular hoy en dia y se estima que este acceso serd generalizado para casi toda la
humanidad cuando la Super Inteligencia Artificial sobrepase a la inteligencia humana en su sentido
mas amplio y en la mayoria de los sectores de la sociedad.

La Great Brain Race (“Gran Carrera de Cerebros”) durante la década de los afios veinte sentd las
bases para el desarrollo de la Inteligencia Artificial General (IAG) en la década de 2030. La
Inteligencia Artificial Convencional con fines Unicos, tales como los proyectos de IBM de Watson y
los motores de busqueda de Google, mas los proyectos sobre el cerebro humano llevados a cabo en
EE.UU., UE y China nos condujeron a la Inteligencia Artificial General (IAG) — a la capacidad general
de aprender, razonar y adaptarse a muchas condiciones para multiples fines: algo asi como la
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Inteligencia Humana General. La IAG es capaz de re-escribir su propio cddigo basdndose en la retro-
alimentacién de las interacciones humanas, de Internet de las cosas y cloud analytics.

La Super Inteligencia Artificial — mas alld de la Inteligencia Artificial General - se concibe como una
"especie" de inteligencia superior mas alld del control de los seres humanos, lo que muchas
personas temen hoy en dia. Personas cientificas, escritoras de ciencia ficcidn y futuristas han
advertido sobre los peligros de esta Super Inteligencia Artificial durante décadas. Como resultado, se
estd trabajando en fusionar los cuerpos humanos y las mentes en un continuo de conciencia y
tecnologia para que la humanidad y la Super Inteligencia Artificial sean capaces de evolucionar
juntos. Mientras tanto, la NT todavia no ha sustituido el trabajo en la economia informal o
sumergida en las zonas mas pobres del mundo que suman aproximadamente mil millones de
personas hoy en dia en 2050.

La computacién cuantica es hoy en dia de acceso universal a través de la nube, lo que acelera el
desarrollo de la medicina personalizada, la criptografia para contrarrestar la delincuencia cibernética
y un sin nimero de estudios correlativos a gran escala.

Panorama desigual en el uso e impacto de la NT en el mundo

Aunque el protocolo de Internet se establecid a finales de 1960, su uso no estuvo disponible para la
sociedad hasta la década de 1990 y tardo casi otros 30 aifos para que esta tecnologia fuese accesible
para la mitad del mundo, si bien y a continuacién, la otra mitad consiguid alcanzar este ritmo muy
rapidamente. De la misma manera, a principios del siglo XXI podian encontrarse disponibles diversas
formas de IA, pero su uso no se generalizd hasta alrededor del afio 2025. En general, a mayores
costes de la mano de obra mas rapida fue la difusidn de la NT. Asimismo la reduccién del coste de las
tecnologias marcé una gran diferencia en la aceleracién de la propagacion y sofisticacion de las
aplicaciones. El uso y produccién de estas aplicaciones continta teniendo un efecto positivo en los
sistemas nacionales de ingresos y de impuestos. Sin embargo, la velocidad con la que la Inteligencia
Artificial esta evolucionando hacia la Inteligencia Artificial General ha sorprendido a muchos
gobiernos dando lugar a protestas contra la IA en todo el mundo y al surgimiento de comunidades
alternativas anti-NT que adoptan nuevos estilos de vida viviendo fuera de la red en las zonas rurales.

Los regimenes autoritarios contintan limitando el uso de algunas formas de NT, especialmente la
Inteligencia Artificial General y la biologia sintética. Pero asi como la conmutacién de paquetes (que
consiguié ofrecer u acceso barato a Internet) se impuso en muchos regimenes autoritarios en la
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década de 1980 sin su pleno conocimiento, también la Inteligencia Artificial General y NT
relacionadas han sido capaces de entrar en muchos de estos regimenes a través de los juegos de
ordenador, la tele-medicina y los sistemas de aprendizaje. Sin embargo, estos esfuerzos baldios para
bloquear las NT contindan hoy en algunos de estos paises y por lo tanto, mucha personas
permanecen en la actualidad trabajando en economias informales sin los beneficios de las NT.

Industrias nuevas de biologia sintética en medicina, agricultura, energia y fabricacidon

La aplicacion de la IA en la biologia sintética ha hecho programable la vida, creando mas nuevas
formas de vida mas rdpidamente de lo parecia posible hace unos pocos afios. Hoy en dia, microbios
sintéticos trabajan para eliminar placa del cerebro manteniendo a las personas mayores
mentalmente activas, se aplica la limpieza fotovoltaica de las paredes de cristal a los rascacielos
reduciendo el coste de la energia y la contaminacién y existen tecnologias de conversion rapida de
residuos en fertilizantes para su aplicacién a la agricultura urbana vertical. También hay plantas que
producen hidrégeno en lugar de oxigeno, organismos que auto-ensamblan estructuras en las
ciudades océano, organismos adaptados a Marte y gigantescas fabricas verticales de nanotubos que
consumen carbono del aire. La humanidad no era capaz de adivinar el potencial extraordinario que
nos descubririan las industrias biolégicas.

Los puestos de trabajos directos o secundarios que apoyan la formacidn, el desarrollo, la produccion
y la distribucién de productos derivados de la biologia sintética son una nueva fuente importante de
empleo en la actualidad. También han crecido en los Ultimos afos las oportunidades de autoempleo
que aprovechan la Al para ayudar a crear nuevos productos sintéticos de biologia sintética y
pruebas pre-industriales a través de la biologia computacional.

La mayoria de las universidades importantes ya en la década de 2020 tenian centros de investigacion
de biologia sintética que generaban nuevas empresas en todo el mundo. La Corporaciéon Synbio es
una de las mds exitosas empresas resultado de estas spin-off universitarias. Entre sus productos
destacan microbios que eliminan tumores, transforman las toxinas ambientales, fijan el nitrégeno en
los cultivos agricolas reduciendo la necesidad de fertilizantes e incorporan componentes
bioinformaticos en casi cualquier elemento. Continuamente surgen nuevos productos derivados de
la biologia sintética

Sin embargo, se observa una incapacidad para regular estas empresas y se culpa a varios organismos
de biologia sintética que escapan de los laboratorios y que han originado desastres que todavia se
estan tratando de solucionar hoy en dia. Ademas, algunos productos de biologia sintética ilegales se
han convertido en una nueva fuente importante de ingresos para el crimen organizado y las armas
bioterroristas han matado a mas de dos millones de personas en los ultimos 20 afos. El desarrollo de
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sensores nanotecnoldgicos en lugares publicos ha contribuido a evitar muchas catastrofes, pero la
capacidad de prevenir el bloqueo criminal de este tipo de sensores es una carrera intelectual
continua.

La comunidad de centros de fabricacién de impresoras 3D cuenta con bio-impresoras y redes de
colaboracién en biologia sintética accesibles a cualquier persona. Esto es compatible con muchas
oportunidades de trabajo auténomo, pero también crea peligros bioldgicos, como bio-microbios
sintéticos que se supone que se autodestruyen después de su uso previsto o cuando salen de un
area prescrita. Sin embargo, la vida siempre encuentra una manera de escapar lo que ha dado lugar
a una industria masiva en bioseguridad.

La inquietante carrera econdmica hacia la futuro

La humanidad no fue capaz de aprender y aplicar las lecciones tras la crisis financiera de 2008 y la
Gran Recesion Mundial de 2009, y por lo tanto, la Il Gran Recesién Mundial de 2021 fue
devastadora. Consiguid, sin embargo, abrir la mente de muchas personas a “repensar” la economia
lo que llevé a estudios y amplias colaboraciones que estimularon muchas de las inversiones que
ayudaron a la transicién a la Economia NT y a proyectos que experimentaban con diversos sistemas
de ingresos garantizados.

Si, a partir de dicho momento tuvieron lugar varias recesiones econdmicas causando graves
problemas, sobre todo en aquellos paises que instituyeron sistemas de garantia de ingresos y que no
fueron capaces de mantener estas ayudas debido a la reduccién de ingresos fiscales. Estos gobiernos
tuvieron que reducir la renta basica durante varios afios provocando que casi se descartarse la idea
como inviable. A pesar de ello, estas recesiones fueron mucho menos graves que la Il Gran Recesién
Mundial, debido a los sistemas de control financiero automdaticos puestos en marcha después de
2024. Sin embargo, un numero creciente de personas emigraron a las zonas con sistemas de
garantias de ingresos ingresos basicos, causando conflictos sociales mientras esperaban para cumplir
el requisito de tres afios de residencia que les permitia recibir esta ayuda.

Los sistemas de garantia de renta bdsica de la década de los afios 2020 tuvieron mas éxito a partir de
2035

Aunque algunos paises europeos comenzaron a experimentar con diversas formas de renta bdasica
universal en la década de 2020, debido al aumento del desempleo, las proyecciones de flujo de
tesoreria mostraron que era demasiado caro. Incluso el Reino Unido utilizando el 60% de la renta
media como nivel de pobreza para el “citizen’s wage" (salario del ciudadano) no podia permitirse el
programa. Las excepciones fueron Finlandia y Suiza que fueron capaces de consolidar sus sistemas
de bienestar social en un Unico sistema de renta basica universal. Inicialmente en Finlandia la ayuda
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era solo para aquellas personas por debajo de la mitad del umbral de la pobreza, pero la utilizacién
de limites a la emision de gases de efecto invernadero y los mercados comerciales fueron una fuente
nueva de ingresos de considerable envergadura. Esto, junto con nuevos impuestos a los robots, a la
IA y a las transacciones financieras permitié aumentar la ayuda de renta basica. Suiza comenzé con
un pago inicial mas alto, pero tenia un impuesto Unico por lo que que no fue necesario el pago de
renta basica a aquellos que no lo pedian. Hubo debates acerca de si la renta basica debia ser un
porcentaje del PIB, o sobre el nivel de la pobreza, o si los nifios debian recibir la mitad de la ayuda de
un adulto, y algunas personas querian comprobaciones sobre los recursos econdmicos. La mayoria
de los paises tuvieron que esperar hasta mediados de la década de 2030 cuando la NT fue capaz de
reducir el coste de la vida lo suficiente y aumentar los ingresos de los gobiernos para que los
sistemas de renta basica fueran econémicamente viables.

Dado que los programas de renta bdsica en la mayoria de los paises se calcularon sobre umbrales de
ingresos que garantizasen la supervivencia, esto no desanimad a las personas a buscar otros ingresos
que les permitiese llevar una vida mejor. La seguridad de recibir un ingreso constante permitia
pensar y planificar el futuro con un menor nivel de ansiedad y las personas no tenian que
precipitarse en un error.

El cierre de muchos paraisos fiscales, los nuevos impuestos sobre carbono, robots e IA y sobre las
transferencias financieras internacionales asi como otros nuevos ingresos previstos por el Estado
ayudaron a que los enfoques de garantia de renta fueran viables. Durante el mismo periodo, la NT
comenzd a bajar el coste de los sistemas sanitarios, la educacién, la energia, el transporte, la
construccion y el mantenimiento en general. Un tiempo afortunado donde el desarrollo de la
Inteligencia Artificial General (IAG) sdlo acaba de comenzar con la reconversion de trabajos
innecesarios y de la formacion STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas) a menudo
obsoletos. Los seres humanos no podian aprender tan rapido, trabajar tan duro y a la vez ser tan
precisos como la IA y la robdtica conectadas en los que la Inteligencia Artificial Convencional y la
Inteligencia Artificial General se habian convertido. Como resultado, la tasa de desempleo estaba
causando una gran inestabilidad politica en algunas regiones y dando lugar a nuevos partidos
politicos, incluidos los violentos neo-Luddites.

Fue todo un logro cuando el Tribunal Supremo de Estados Unidos fallé a favor de que cualquier IA
suficientemente madura para demandar sus derechos, pueda obtenerlos de manera automatica
incluidos los derechos de propiedad intelectual sobre sus creaciones. Esto también significa que
pagan impuestos sobre los ingresos que se derivan directamente de sus creaciones.

La tecnologia aumenta el nimero de empleos. No sustituye todos los trabajos.
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Afortunadamente, gran parte de estas innovaciones tecnoldgicas han aumentado la productividad
de muchas de las personas trabajadoras en lugar de reemplazar todos sus puestos de trabajo. El
movimiento “Augment” dirigido por los sindicatos internacionales y algunos empresarios en alta
tecnologia jugd un papel decisivo en la mayor parte de los disefios de |IA y robética para aumentar la
productividad mejorando el trabajo. Esto mantuvo a los seres humanos dentro del circuito para
asegurarse de que todo funcionaba bien. En 2025 existian mas de un cuarto de millédn de robots de
colaboracién apoyando y mejorando los puestos de trabajos en sectores agricolas e industriales y
hoy en dia hay mds de mil millones. Sistemas de autorregulacién pudieron también haber limitado la
velocidad de automatizacién de la produccidn: las personas en situacién de desempleo y con bajos
ingresos no pueden comprar mucho de lo que produce la NT. Por lo tanto, la tasa de sustituciéon por
parte de la tecnologia de los trabajadores y trabajadoras no fue tan rdpida como los tecno-
optimistas estimaban; simplemente habia demasiadas variables para tener en cuenta; y por lo tanto,
la participacion humana sigue siendo necesaria en muchas situaciones.

Por otra parte, dado que practicamente casi todos los trabajos mas repetitivos o rutinarios,
manuales o de conocimiento, habian sido automatizados, surgieron nuevos tipos de trabajos mas
creativos. Por ejemplo, muchos bibliotecarios se han convertido en entrenadores de los medios para
emprendedores auténomos. Asimismo como las bibliotecas y escuelas fueron menos necesarias
debido a los reemplazos cibernéticos y a la disminucién del nimero de hijos, estos edificios se
convirtieron en edificios de usos multiples: alquiler de espacios para una serie de empresas de
impresion en 3D / 4D comunitarias y centros de fabricacién, campamentos de entrenamiento en
programacion y centros de pruebas de realidad virtual.

El aumento de la riqueza a partir de las NT permitid una mayor inversién en la reparacion de los
dafios ambientales de la era industrial. Las actividades para la reduccion y/o adaptacién al cambio
climdtico crearon muchos puestos de trabajo. Los desastres medioambientales crecientes en las
zonas urbanas a lo largo de la costa, causados por el cambio climatico, han modificado el clima
politico. Tanto las inundaciones en la red subterrdanea de la ciudad de Nueva York como las
inundaciones con agua salada de los campos de cultivo de Bangladesh fueron mucho mas graves de
lo que se habia previsto inicialmente. Los lideres de hoy en dia apoyan amplios programas publicos
como los programas de trabajo de la juventud en plantaciones submarinas a lo largo de las costas
para atraer a los peces o la impresién 3D de viviendas, que reduce el tiempo y coste de construccion
posibilitando la reubicacion de millones y millones de personas a lo largo de las inestables costas.

Regulacidon de la Next Tech (NT) por el poder de la informacién.

Algunos argumentaron que la NT estaban evolucionando demasiado rapido y que los impactos
negativos podian ser enormes (como iniciar accidentalmente un agujero negro, una plaga gris o una
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bola aérea resistente a los medicamentos), por lo que tenian que ser reguladas de forma mas
estricta. Otros argumentaron que la regulacidn gubernamental no era capaz de mantenerse al dia
teniendo en cuenta la velocidad de cambio en la NT y, por tanto, sélo seria posible la regulacién de
la NT obsoleta o ilegitimar cualquier desarrollo de ciencia y tecnologia, lo que reduce la calidad de la
Ciencia y Tecnologia y fortalece la organizacion de la delincuencia.

El acuerdo fue la creacion de la International S&T Organization (Organizacion Internacional de la
Ciencia y Tecnologia). Creada a principios de la década de 2030, la ISTO se convirtié con el tiempo en
el sistema de inteligencia global colectiva de Ciencia y Tecnologia que tenemos hoy en dia. En lugar
de un nuevo ejemplo de burocracia internacional, la ISTO se transformd en un sistema en linea con
apoyo de ordenadores cuanticos, lo que hace que casi toda la informacién, las proyecciones futuras,
evaluaciones, ciencias de la computacién, etc. se actualicen continuamente y de forma instantanea y
estén al alcance de todos. Si bien este sistema de autocontrol de la transparencia no era perfecto, en
general se reconocid que era mejor que cualquiera de las dos anteriores posiciones extremas sobre
el papel de la regulacién internacional.

La racionalizacion de la regulacion con la administracidon electrénica ayudd a agilizar los negocios
pero no consiguid abordar cambios significativos en la economia mundial. Las empresas y los
trabajadores auténomos que adoptaron sistemas de inteligencia colectiva conectados a sistemas
globales como el de la ISTO fueron capaces de mantenerse al dia del ritmo acelerado de los avances
tecnoldgicos e incluso anticipar algunos cambios, mejorando notablemente la toma de decisiones.

La educacién STEM era importante, pero menos Util para el empleo después de 2035

Aquellos paises que incrementaron drasticamente la educacién STEM vy la formacién para el auto-
empleo tuvieron tasas de desempleo menores durante el primer cuarto del siglo XXI, como por
ejemplo Alemania, Estados Unidos y Japén. Dado que el crecimiento econémico con menos empleo
continud en la mayoria del mundo en la década de 2020, se hizo evidente que el mundo estaba en
una carrera entre un mayor desempleo tecnoldgico o un mayor enfoque en la formacién en
alfabetizacidon en aplicaciones informaticas de biologia sintética, fomento del espiritu empresarial,
desarrollo e innovaciéon tecnoldgica, utilizacion de infraestructuras de IA y autoempleo. Las
asociaciones de empresas, sindicatos, universidades y gobiernos proporcionan ingresos suficientes
para pagar por estos programas de formacidn. Sin embargo, dado que la Inteligencia Artificial
General (IAG) fue capaz de aprender casi cualquier tema mucho mas rapido que los humanos a
mediados de la década de 2030, los sistemas de educacidn y formacion no eran capaces de seguir el
ritmo y el desempleo comenzé a aumentar de nuevo presionando a los gobiernos para implantar
sistemas de garantia de ingresos o programas de impuesto negativo a la renta. Curiosamente hoy en
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dia el concepto de desempleo ha perdido su significado en aquellos paises en los que se
establecieron con éxito los sistemas de renta basica.

“I-Assist Robots” (Asistencia Robdtica Inteligente) para la atencidn a las personas mayores es un

éxito

En la actualidad, la humanidad cuenta con mds personas mayores de 65 afos (2,6 mil millones) que
menores de 20 afios. Afortunadamente, la biologia sintética, las células nanobot y otros avances en
la ciencia y tecnologia de la longevidad han conseguido vidas mas saludables para las personas
mayores, pero muchas todavia necesitan algun tipo de asistencia. Un reconocimiento temprano de
esta situacidn a comienzos del siglo XXI en los programas de “i-Assist” en Japon, Corea del Sur, Rusia,
Italia y Alemania ubicaron “Al-robots” en los hogares de personas ancianas y en familias en
situaciones de pobreza crénica para para ayudar con éxito en la busqueda de recursos y nuevas
fuentes de ingresos. Esto ha llevado a un uso generalizado de la IA-robot por el publico en general en
todo el mundo. Los “AGI-robots” (Inteligencia Artificial General) son ahora la conexion principal para
muchas personas mayores con todo, desde la documentacidon y comercializacién de sus historias
orales a Al-psicdélogos para ayudar a las personas a hacer frente a la aceleracién del cambio y la
ansiedad ante lo desconocido. Hoteles robot, supermercados y centros de la tercera edad iniciados
en Japdn se extendieron a los paises mas ricos en primer lugar y en la actualidad, incluso los paises
mas pobres tienen versiones mejoradas de “I-Assist Robots”. Sin embargo coexisten por un lado,
protestas continuas de trabajadores organizados que obligan a parar algunas de estas tecnologias
con el movimiento “Augment”, que, por otro lado, esta ayudando a integrar a los trabajadores con la
ayuda de los robots en empresas asi como a integrar a las persona mayores con la asistencia de los
robots.
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La mayoria de las personas mayores en Africa y Asia son mujeres que trabajan en la economia
informal. Muchas de estas mujeres encuentran mercados para su musica, trabajos en tele-turismo y
en las experiencias culturales de la realidad virtual o en sus aplicaciones. La madre de Mohamad
Wang todavia tiene millones de oyentes a sus historias cada dia sobre su hijo el explorador de Marte,
cuando participé en un entrenamiento de astronautas. Aficionados a la historia consumen varias
veces al dia las historias que cuentan las personas mayores. En la medida en que el envejecimiento
ha ido aumentando, la poblacién compra mas experiencias que productos y las personas de edad
avanzada son a la vez consumidores y productores de experiencias Unicas. Una vez creada la
experiencia, hay poco o ningln coste marginal para las personas mayores y por lo tanto es un buen
complemento a sus ingresos.

La Alianza Arte-Media-Politica: Actua como catalizador para el Cambio Econdmico vy Cultural

Para ayudar al publico a entender la transicion hacia una sociedad mas compleja y a ser mas
autosuficientes para tomar la iniciativa de cara a obtener sus ingresos, algunos futuristas, politicos,
artistas y otros lideres de opinidn alentaron a los magnates mediaticos y a las estrellas del rock para
crear musica, holografia y plataformas de realidad virtual, artes y otras formas de entretenimiento.
Canciones como Auto-Actualizacion, Hdgalo Usted Mismo y Nosotros Somos el Mundo, junto con la
Opera de realidad virtual Nuevos Nosotros tuvieron un gran impacto en la cultura popular en todo el
mundo. El CiberJuego Global también impulsé a muchas personas en la exploracién del futuro de la
naturaleza del trabajo y de los cambios econdmicos.

Tal cantidad de sistemas participativos, holograficos, tele-presentes, de realidad aumentada y de
inteligencia artificial ofrecen muchas maneras diferentes para llegar y ser capaces de involucrar a
casi todo el mundo hoy en dia para que en algiin momento de su vida llegue a experimentar futuros
personales y culturales alternativos. Esto ayuda a la gente a entender el empleo vs. el autoempleo
vs. la autosuficiencia, junto con conceptos como Hdgalo Usted Mismo, Freelance, Prosumidores,
Grupos de emprendedores, Economia colaborativa y las sinergias entre los mismos.

La “Generacion Millennials”, nacida en un mundo conectado a Internet, tendia a buscar trabajos que
ayudaran la humanidad en su conjunto. Muchas de las personas pertenecientes a esta generacién
ayudaron a alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas para el afio 2030,
y muchos de la "Generacion Global" han trabajado en los objetivos de las Naciones Unidas 2050.
Cada sucesiva generacion parece mas enfocada que sus predecesoras hacia valores de servicio a la
humanidad mas que en valores individualistas. Sin embargo, todavia tenemos alrededor de mil
millones de personas en situaciéon de desempleo, incapaces de hacer el ajuste necesario hasta la
fecha. Las drogas y la adiccién cibernética llenan gran parte de sus dias y esto continua siendo un
problema que queda oculto tras los grandes éxitos de NT.

© 2016 The Millennium Project Page 11


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

El cauteloso mundo cibernético

Se esperaba que la Inteligencia Artificial General (IAG) fuera controlada por los seres humanos
quienes establecerian sus objetivos pero a medida que se incrementé el uso de avatares avanzados
en los juegos de ordenador, la linea entre la Inteligencia Artificial y la Inteligencia Artificial General
comenzé a desdibujarse. Asi en el afio 2040 algunos avatares desarrollaron sus propios objetivos
derivaron en algunos desastres que finalmente serian contrarrestados por los “G-Hacks”, un
“hackathon” (red/encuentro para la colaboracidn entre programadores) mundial ad hoc coordinado
por “Anonymous 3.0.”. En la actualidad Internet de la cosas ha hecho a todo y a todas las personas
vulnerables al terrorismo y a la delincuencia cibernética y a muchas de las nuevas formas de la
guerra de informacién. “Anonymous 3.0.” se ha transformado varias veces en nuevos tipos de red
transinstitucional y ahora se llama “Anonymous 7.0.”, colaborando con las ciberautoridades vy
gobiernos para interceptar los problemas de la IA y contrarrestar activamente las milicias
cibernéticas. Estos héroes cibernéticos anénimos se han convertido en un importante actor no
estatal en la carrera de internacional de armamentos de IA y en los conflictos cibernéticos,
recibiendo el Premio Nobel de la Paz en el afio 2048.

Por otro lado, Internet de las Cosas también faculta a los individuos para la deteccidon temprana de
los delincuentes que intentan acceder a sus sistemas personales. Debido a que todo estad conectado
entre si, los sistemas de inteligencia artificial personales alertan al usuario de las invasiones y frustra
estos intentos criminales. La economia colaborativa también incluye el intercambio de alertas
tempranas y movimientos de defensa llevados a cabo por los avatares personales que protegen la
propiedad privada y experiencias.
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Nuevos Roles para las organizaciones sindicales

A medida que la realidad del desempleo estructural a largo plazo se hizo evidente para todas las
personas en la década de 2020, los sindicatos jugaron un papel decisivo en la creacion de sistemas
de bases de datos para la NT. Estos sistemas de inteligencia colectiva recogen los nuevos puestos de
trabajo y sus requisitos de capacitacién que son introducidos por los empleadores en funcién de sus
previsiones en cuanto al empleo que pueden ofrecer en los préximos afios. Las personas
trabajadoras asociadas a los sindicatos cuyos empleos iban a quedar rdpidamente obsoletos fueron
las primeras en acceder a los programas de recualificacion y al completar con éxito la formacion,
presentarse a las ofertas de empleo lanzadas. Por lo tanto, el propdsito de estas bases de datos
sindicales en la NT no era mantener los mismos puestos de trabajo sino mantener el nivel de
ingresos a través de los nuevos trabajos. La financiacién de los programas de formacién se repartia
proporcionalmente entre los sindicatos (para aquellos trabajadores asociados), los gobiernos, las
empresas solicitantes y las personas trabajadoras. Aunque inicialmente las bases de datos en NT en
Europa se crearon y gestionaron por los sindicatos, el uso de softwares universitarios online ha
provocado que en la actualidad la mayor parte de estas bases de datos sean sistemas inteligentes
colectivos independientes que representan mas del 10% de las ofertas de nuevos puestos de
trabajo.

Los programas “Invest in your Replacement” (invertir en tu reemplazo) se han convertido en una
forma de ingreso basico en el sector privado liberando la creatividad de muchas personas, como los
conductores de camiones que compraron acciones en sus propios camiones auténomos. Los
sindicatos ayudaron a popularizar este concepto afadiendo esta opcidon de inversidn “en tu
reemplazo” en las bases de datos para la NT. Anteriormente, las economias de escala llevaron a una
concentracién del poder de produccion, sin embargo hoy en dia los enfoques descentralizados como
la economia colaborativa y los programas como “Invest in your Replacement” junto con las redes
inteligentes e Internet de las cosas son a menudo mas rentables.

Las migraciones de Africa y el Oriente Medio de las areas con altos niveles de desempleo juvenil
hacia zonas con oportunidades derivadas del envejecimiento de la poblaciéon en Europa y en algunas
zonas de Asia, ayudaron a reducir algunas tasas de desempleo pero también aumentaron las
tensiones étnicas que contindan en la actualidad. En realidad se daban situaciones donde el numero
de inmigrantes era superior a lo que las economias receptoras podian emplear. Como resultado,
algunos programas de bases de datos para la NT y otros programas publicos fueron redirigidos a
resolver los problemas ambientales y de infraestructura, como el reasentamiento continuo de los
habitantes en las zonas costeras en peligro de extincién. Con mas del 70% de la humanidad
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residiendo en las dreas urbanas y la mayoria viviendo a menos de 150 millas de las costas en
retroceso debido al calentamiento global, todavia queda mucho trabajo por hacer.

Dos advertencias de despedida

Las mejoras y ajustes que han ido perfeccionando el marketing a través del “Big Data” nos satura
continuamente con productos, servicios y experiencias que realmente queremos, cuando queremos
y de la forma o modo en que queremos. Para contrarrestar esta "sobrecarga de deseo", algunos
usan sus avatares personales para interceptar e interpretar esta avalancha constante de deseables,
para que las personas puedan avanzar hacia su propia auto-realizacién, en lugar de ser adictos
hedonistas.

El descubrimiento de que es probable que la esfera magnética protectora de la tierra, se debilite de
manera suficiente para el 2550 poniendo fin a la vida en la tierra (no un debilitamiento periédico
asociado a los cambios en los polos magnéticos como en el pasado) ha llevado a muchas personas a
creer que el proximo reto de la civilizacidn podria ser la migracion al espacio, lo que verdaderamente
significa un programa de trabajo / tecnologia de muy largo alcance.
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Escenario 2: Agitacidn Politica-Econdmica — La desesperacion del Futuro

Durante el siglo 21, los lideres politicos estaban tan sumidos en conflictos politicos a corto plazo que
no anticiparon la rapidez con que la inteligencia artificial (Al), la robética, la impresion 3D / 4D, la
biologia sintética, y otras tecnologias harian negocio tras la obsolescencia de otras tecnologias, que
comienza, dramdticamente hacia fines de la década de 2020 y principios de la década de 2030.
Economistas y juristas con escasos conocimientos sobre el impacto que generaban las nuevas
tecnologias sobre el empleo desplazaron a aquellas otras personas expertas que si conocian mejor a
lo que nos enfrentdbamos Los lobbies corporativos protegieron las decisiones que generaban
rendimientos a corto plazo y la mayoria de sistemas politicos y econémicos del mundo no apostaron
por una planificacién estratégica a largo plazo, premiando beneficios cortoplacistas y favores
politicos inmediatos. Por ello, no hubo ninguna estrategia con vision a largo plazo preparada para
abordar los impactos devastadores del dramatico crecimiento del desempleo en el mundo,
especialmente en los paises de rentas medias y altas.

La concentracién de la riqueza continué durante la primera mitad del siglo 21 al igual que el
incremento de las diferencias de ingresos y la disminucidon de empleos. El ROl del capital y tecnologia
continud siendo mayor que el obtenido por trabajo humano, y el nimero de personas trabajando en
la generacién de bienes y servicios fue cayendo dramaticamente. Aunque estos problemas eran
facilmente previsibles a mediados de la década de 2010, el bloqueo politico entre los grupos
conservadores y progresistas del mundo se habia recrudecido tanto que en 2020 cualquier discurso
inteligente sobre politicas econdmicas estaba muerto.

La cobertura de noticias superficiales y las redes sociales triviales ocuparon la atencion del publico y
no se dedico tiempo suficiente a generar una mayor atencién de la gravedad que significaban estos
cambios. Aunque el capitalismo, socialismo y el comunismo eran los sistemas econdmicos de
principios de la era industrial, cualquier discusion seria sobre sistemas econdmicos alternativos y
posteriores a la edad de la informacién fue ignorada.

La poblacidon activa actual de seis mil millones de personas sélo tiene mil millones empleadas, otros
mil millones de personas autoempleadas, dos mil millones en la economia informal y otros dos mil
millones en situacién de desempleo o en transicion. Si bien en los inicios Siglo XXI, existian alrededor
de tres mil millones de personas empleadas, hoy hay dos mil millones, entre trabajadores por cuenta
ajenay por cuenta propia. Por tanto, el avance tecnolégico de las ultimas décadas ha destruido mas
puestos de trabajo de que los que ha generado. Como consecuencia, dos tercios de la poblacion
activa mundial se encuentra o en la economia informal o en situacion de desempleo. Las economias
y sistemas financieros debilitados no pueden soportar los costes de unas sociedades envejecidas y el
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desempleo juvenil masivo contindia. Como no hay sistemas que garanticen unos ingresos basicos, el
cibercrimen, terrorismo y crimen organizado dominan el mundo.

Entrar en el futuro tecnolégicamente a ciegas

La localizacion de la produccion gracias al desarrollo de la impresion en 3D / 4D, la robética y la
biologia sintética mejorada por la inteligencia artificial reduce drasticamente la necesidad de
comercio internacional. La ventaja competitiva de mano de obra barata en Asia y Africa se evapora
rapidamente durante la década de 2020 y principios de la década de 2030. Como resultado, los
ingresos de exportacién comenzaron a caer, el desempleo empezé a aumentar, y la inestabilidad
proliferd, especialmente en aquellas areas con gran incidencia de jévenes. La demanda agregada por
innovaciones fue demasiado baja, creando recesiones periddicas. Los gobiernos, incluso en las
zonas mas ricas, siguen dando tumbos de una crisis financiera a otra, incapaces de cumplir con las
obligaciones financieras de pleno derecho a la asistencia sanitaria, las prestaciones de jubilacién, y
renovacion de la infraestructura. Esta situacion fuerza a los gobiernos a emprender un andlisis serio
y fijar objetivos de manera mds integral y sinérgica. Comienzan a evaluar seriamente las tecnologias
de automatizacién, como la inteligencia artificial, la robética, biologia sintética, la impresién 3D / 4D
y bio-impresidn, la 10 (Internet de las cosas), aviones no tripulados (y otros vehiculos auténomos), la
nanotecnologia, VR (realidad virtual ) y AR (realidad aumentada), andlisis de la nube, y las sinergias
entre estas tecnologias extraordinarias. Todos estos elementos fueron conocidos como Tecnologia
Préoxima o NT. Pero las estrategias iniciadas por una administracién son ignoradas por la siguiente,
con lo que no existe una continuidad estratégica y por lo tanto se progresa poco en el tratamiento
de estos temas.

Los accionistas querian un retorno de la inversidn a corto plazo, centrandose en la tecnologia para
reducir costes de mano de obra, haciendo menos factible las inversiones a largo plazo. Los politicos
ignoran las proyecciones y a las personas con conocimientos sobre los futuros avances en
tecnologia. La brecha entre la politica y el conocimiento crecid. Los movimientos anti-ciencia
comenzaron a proliferar.

Los sistemas educativos fueron incapaces de seguir el ritmo de los cambios tecnoldgicos dejando a
muchas personas sin la posibilidad de conseguir un trabajo o autoemplearse. Muchos sistemas
globales on-line excelentes estuvieron y todavia estdn disponibles; pero el hecho de no tener
suficientes recursos reducirdn sus ventaja y algunos grupos religiosos radicales seguiran bloqueando
materiales educativos. Aunque nuestra comprension del cerebro y los sistemas de IA ha mejorado
sustancialmente durante la década de 2020 y la década de 2030, hubo poca atencidn al fomento de
la inteligencia, la creatividad, el pensamiento critico, las relaciones humanas, la filosofia, la ética y los
valores. En cambio, los sistemas de educacion publicos se centraron en el orden social.
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El crecimiento urbano comenzd a disminuir en la década de 2030 asi como el gran volumen de
personas desempleadas que dejan las ciudades para dedicarse a la agricultura de subsistencia de
alta tecnologia, el uso de 3D/4D y otros medios tecnoldgicos avanzados para producir alimentos,
vivienda, ropa y otros articulos esenciales. Fue un "retorno a lo basico" movimiento social que
promueve vivir fuera de la red, pero sigue conectado a la Internet para encontrar oportunidades.
Con la desaceleracion econdmica general, las personas desempleadas consumen menos bienes y
servicios, disminuyendo aun mas la economia y el avance tecnoldgico mundial. Hay en 2050 casi
cuatro mil millones de personas estan desempleadas o trabajando en la economia informal con
pocas esperanzas de un futuro mejor para ellas y sus hijos e hijas.

Desempleo tecnoldgico

El impacto de los diferentes tipos de robots inteligentes que trabajan siete dias a la semana, 24
horas al dia, 365 dias al afio, sin necesidad de salarios, alimentos, vacaciones, y trabajan sin
beneficios médicos y de jubilacion era mucho mayor en el desempleo de lo que se prevé por la
cultura dominante, los grupos politicos y los medios de comunicacién. La IA y los sistemas robdticos
realizan muchos menos errores y trabajaban en condiciones inasumibles y con mds complejidad para
los seres humanos. Como la IA ha aprendido a desarrollar robots de reconocimiento de voz y la
visién fiable, la sustituciéon de puestos de trabajo comenzd a acelerarse. Algunos eran lo
suficientemente inteligentes como para invertir en las maquinas que les han reemplazado. Por
ejemplo, algunos conductores de camiones invierten en camiones sin conductor y gestionan sus
contratos y enrutamiento desde casa.

El crecimiento de la poblacién en Africa y Asia del Sur fue mas rapido que el de los nuevos puestos
de trabajo que podrian ser creados por las Nuevas Tecnologias; dejando a muchas personas en la
agricultura de subsistencia, mientras que otras emigraron a paises mas ricos. Algunos de los
huérfanos del SIDA en Africa, Europa del Este y Asia crecieron para ser criminales haciendo las
ciudades mas peligrosas en la actualidad.

Como las tasas medias de desempleo en todo el mundo superaban el 15% a principios de la década
de 2020, las confederaciones de sindicatos, protestas de personas trabajadoras, movimientos de
derechos humanos, ecologistas, feministas y otras redes sociales comenzaron a reunirse en las
principales ciudades de todo el mundo para exigir puestos de trabajo o algun tipo de ingreso
garantizado. se crean programas de obras publicas, pero tuvieron poco impacto en el panorama
general de la desocupacién tecnolégica de la década de 2030. Las economias colaborativas han
ayudado a que muchas personas no caigan en la desesperacion, pero el control de calidad resulto
ser casi imposible de poner en practica; robos y crimenes violentos aumentaron junto con la lucha
contra los hackers informaticos y contra el uso compartido de software de control. Por lo tanto, se
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evitd que la economia colaborativa se convirtiera en el modelo econdmico dominante. Sin embargo,
hubo algunas experiencias de éxito como los intercambios on-line, hubs 3D / 4D , y monedas
alternativas para las personas en desempleo. La fabrica vacia oxidada y cubierta de follaje se ha
convertido en el simbolo de la mala planificacidn y poca capacidad de anticipacién al futuro.

Conflicto social

Como resultado, hay un resurgimiento de las sociedades secretas y las familias del crimen en todo el
mundo en respuesta a una gobernanza ineficaz. En términos generales, donde los gobiernos
proporcionaron servicios bdsicos hubo estabilidad social; donde los gobiernos no fueron capaces de
hacer previsible habia caos social. El fracaso de los gobiernos nacionales y las organizaciones
internacionales para tomar decisiones importantes les ha convertido en practicamente irrelevantes.
A medida que la gente comenzé a tomar la ley en sus manos, las caidas de los gobiernos
aumentaron. Las grandes empresas han contratado a legiones de mercenarios para proteger sus
negocios y muchos se trasladaron a islas pequefias y habitats ocednicos (y otros lugares mas
seguros). Muchos creen que las grandes empresas estdn controlando el mundo hoy en dia con
mayor influencia que los estados-nacion.

El darwinismo social parece ser una creciente "religion" mundial que conduce a un tejido social muy
duro, donde el engafio y la violencia fisica, caracterizan gran parte de las interacciones humanas.
Poderes vacios son la fuerza social en todo el mundo, no el amor ni la confianza.

Las artes y los medios de comunicacion se centraron en mantener a las masas ocupadas, mientras
gue otras artes y medios fueron censuraron los gobiernos , el crimen y la falta de ética global.
Tampoco se centraron en la necesidad de cambiar a una cultura de anticipacién y adaptacion a las
NT para cambiar la cultura del trabajo y del empleo. Para ayudar a restaurar el orden civil, muchas
naciones han promulgado estados de sitio y leyes marciales, la suspensién de los derechos civiles, y
el aumento de la vigilancia tecnolégica. Las tendencias hacia la democratizacién a finales del siglo 20
y principios del siglo 21 se han invertido claramente. Sin embargo, con los gobiernos nacionales
debilitados, los gobiernos municipales se han vuelto mas poderosos hoy que en el siglo 21.

Muchas organizaciones internacionales que agrupan alcaldias de las ciudades se han convertido en
los sistemas de gobierno mas eficaces para hacer negocios de las ciudades.. A pesar de que estas
organizaciones también son amenazadas por el crimen organizado, al menos continuaran
gestionando las infraestructuras urbanas y las politicas sociales frente a las protestas y movimientos
revolucionarios.

Los rumores de la guerra de informacion llevada a cabo entre los gobiernos, las empresas, los
terroristas, el crimen organizado, y consultores de marketing de negocios han aumentado la
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sensacion de paranoia. Nadie estd seguro de en qué o en quién creer o confiar. Los gobiernos
pueden estar reacios a decir mucho, ya que no estan seguros de qué respuestas deben dar.

Al mismo tiempo, el hedonismo va en aumento, ya que la gente ve algo de luz al final del tunel. La
inmersion en realidad virtual libremente disponible 24/7 de los medios de comunicacion social
("Cyber heroina") mantiene a las personas ocupadas, desviando la atencion de los movimientos
revolucionarios. Las brechas sociales continlan entre las personas contribuyentes que trabajan y las
desempleadas. Nuevas divisiones sociales crecen entre los mas ricos, con acceso a la tecnologia y los
mas pobres "naturales".

De la Inteligencia Artificial Estrecha (ANI) a la Inteligencia Artificial General (AGI) v la Super

Inteligencia Artificial (ASl), vy otras nuevas tecnologias (NT)

"Todos vamos a convertirnos en genios aumentados", declararon visionarios de la Inteligencia
Artificial General (AGI), que hablaron del primer renacimiento o la iluminacién en todo el mundo,
pero se olvidaron de que "todos" incluye a delincuentes, terroristas y otros que saquean a las
personas mas vulnerables. La carrera de armamentos de la Inteligencia Artificial entre el bien y el
mal ha tomado proporciones terribles. Parecia que no importa lo bien intencionados que fueron los
inventores de nuevas tecnologias, ya que genios despreciables los convertirian en herramientas en
contra del bien comun. La desesperacion crecia.

Como se mencioné anteriormente, la nanotecnologia, la biologia sintética, la fotdnica, la ciencia
cognitiva, el Internet de las cosas, la inteligencia artificial, Big Data, aviones no tripulados, la
robdtica, 3D y bio-impresion y realidades aumentadas / virtuales colectivamente llegan a ser
conocidas como las Nuevas tecnologias. A pesar de que las NT han aumentado y mejorado la vida
humana, la inteligencia y resuelto muchos problemas en ambitos tan dispares como la salud y la
agricultura, el uso indebido de algunas ha creado muchos de los problemas a los que nos
enfrentamos hoy en dia.

Por mediados y finales de la década de 2020 las economias de escala bajaron tanto los precios de
las gafas y de la ropa inteligente que a muchas personas se les dio estas herramientas de forma
gratuita como parte de los beneficios de los empleados, pdlizas de seguros, programas de marketing
y sistemas de crédito. Esto aceleré su difusién dentro de los paises mas pobres. UNICEF, la
Organizacion Mundial de la Salud (OMS), la UNESCO y los organismos internacionales de
Cooperacion al desarrollo también ayudaron con la distribucidon en las regiones mas pobres. El
reconocimiento de voz y sintesis, integrado en casi todo, hacen la transferencia de tecnologia mucho
mas exitosa de lo que se considerara inicialmente gracias a Tele-voluntarios del Programa de
Desarrollo de las Naciones Unidas, que hicieron mucho para ayudar a las regiones mds pobres a
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comprender y utilizar las beneficios de estas nuevas tecnologias. Como resultado, muchas aldeas
remotas de los paises mas pobres tienen acceso al ciberespacio, lo que les permite acceder a la tele-
educacion, tele-trabajo, tele-medicina, tele-comercio,... Sin embargo, esto también dio a mas
personas la capacidad de ser mucho mas destructivas.

Regulacién Global de la Nueva Tecnhologia (NT)

Para impulsar una mejor regulacién de las nuevas tecnologias, los gobiernos acordaron crear la
Organizacion Internacional de Ciencia y Tecnologia (ISTO) como un sistema de software de la
inteligencia colectiva regulado por el poder de la informacién, en lugar de por una normativa
internacional cada vez mas irrelevante.

Como respuesta a varios accidentes de biotecnologia y control de trafico de aviones no tripulado, y
de Inteligencia Artificial, se llevaron a cabo, una serie de reuniones, con eminentes y reconocidos
expertos de ciencia y tecnologia. Ellos deciden cdmo controlar el acceso a la ciencia y la tecnologia y
el limite al desarrollo que podrian ser utilizados por los terroristas, criminales y otros en formas
destructivas. Los participantes fueron seleccionados a través de la Asociacién Inter Académica
(compuesto por las academias nacionales de ciencias y medicina), el Consejo Internacional de
Uniones Cientificas, grupos de interés de ciencia y tecnologia, y las empresas de I+ D del sector
privado. Las reuniones definieron directrices, criterios de intervencién, borradores de los tratados
internacionales y la Carta de la OITS. Cada vez que el grupo llegd a un consenso sobre algun
elemento de la estrategia, éste se discutié en todo el mundo, logrando un consenso social mas
amplio. Esto condujo a definir tratados y establecer un poder regulador de la OITS de comun
acuerdo con el Consejo de Seguridad de la ONU.

El Consejo de Seguridad de la ONU autorizd la intervencién para interrumpir las lineas de
investigacion cientifica en modificacién genética, nanoarmas, y experimentos de fisica de particulas
potencialmente fuera de control. Varios paises que demostraron tener medidas de seguridad
insuficientes aceptaron los asesores designados por el Consejo de Seguridad de la ONU, para
mejorar la situacion. Aunque la motivacion para la creacidn de la OITS era buena, desgraciadamente,
los sistemas online de la OITS se convirtieron en un nuevo teatro para la informacion y la guerra
cibernética en el que no se podia confiar y por lo tanto se convirtié en inutil. Era una lastima, que
un sistema tan bien estructurado no pudiera hacer del mundo un lugar mas seguro.

Aunque los expertos de software advirtieron que la IA debe estar equipada con interruptores, los
desarrolladores eran tan numerosos , y el desarrollo de nuevas capacidades tan rapido, que algunas
salvaguardas se pusieron en marcha. Al existir poca colaboracién en la creacién de unas buenas
condiciones de partida para la Inteligencia Artificial General (AGl), esta tecnologia potencialmente
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beneficiosa se ha convertido en otra extension de la condicion humana, con todos sus
comportamientos, tanto egoistas como benévolos. Se esperaba que la IA seria controlada por los
seres humanos estableciendo sus metas, pero como se proporciond la IA a avatares en los juegos de
ordenador, la linea entre la IA y la AGl comenzd a desdibujarse y algunas AGI desarrollaron sus
propios objetivos; que condujeron a algunos desastres, que finalmente serian contrarrestados
mediante la coordinacién de las unidades de gobierno cibernéticos la Al, equipos corporativos de Al
y a-HAT globales (maratones de jaqueo informatico que surgieron del grupo Anonymus). Estos
héroes cibernéticos todavia hoy estan colaborando para atajar futuros desastres de la AGl y es de
esperar que estén a punto de encontrar la manera de gestionar las relaciones con la Super
Inteligencia Artificial (ASI).

A medida que la inteligencia artificial estrecha (ANI) comenzé a desarrollarse en AGI en la década de
2030, el crimen organizado cred empresas fantasmas para reclutar programadores avanzados de
juegos de ordenador para disefiar juegos financieros que luego fueron adaptados por otros en el
crimen organizado para robar los activos financieros vy fijar resultados de las elecciones; de ahi el
poder del crimen organizado en la actualidad. Sistemas de negociacién automatica de Inteligencia
Artificial también han sido atacados por criminales cibernéticos contratados por un conjunto de
sociedades ficticias.

La fusion de las realidades virtual y aumentada dificulta la distincién con la realidad "real" en los
juegos de ordenador que lleva a homicidios accidentales, paranoia, y el deterioro de las condiciones

de salud de la adiccién cibernética o "heroina cibernética.”

Movimientos Anti-Ciencia y Neoluditas

Muchas personas que de otro modo apoyarian la tecnologia avanzada estaban tan horrorizadas por
el abuso de la tecnologia que se unieron a los grupos anticiencia y neoluditas. El movimiento
neoludita realmente despegd cuando los sistemas de armas robotizados auténomos masacraron a
miles de manifestantes parados simultdneamente en Nueva York, Tokio y Shanghai. Oleadas de
personas quemaron fabricas de robots e instalaciones de investigacion.

La capacidad para piratear los sistemas publicos y privados fue obtenida por una extraia alianza de
anarquistas, terroristas y el crimen organizado. Constantes ataques cibernéticos a la |0, a robots de
transporte , y a los sistemas de atencién de salud han conducido a algunos politicos anti-Ciencia y
neoluditas al poder en mas de algunos paises relevantes y casi un tercio de los de la Organizacién de
las Naciones Unidas (ONU). Los pro-ciencia -A HATs y otros ciber-arte colectivos han creado juegos
de ordenador, musica popular, y sistemas de realidad virtual interactiva para contrarrestar los
movimientos anti-ciencia.
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Desafortunadamente parece que se han encerrado en una carrera de armas intelectuales sin
sentido, que sélo es capaz de evitar que las cosas empeoren todavia mds. Su mensaje de
reclutamiento era "Nunca Mds" "Never Again", en referencia al "Hijo de Noé" - SON, un solo
individuo que se separd de los neoluditas y perpetré el ataque de biologia sintética que maté a mas
de 125 millones de personas en 2035. Inspirandose en el biblia, SON creia que el mundo se habia
vuelto tan cruel que era hora de empezar de nuevo como con la "gran inundacion" de miles de afos
atras. Desde entonces otros neoluditas y los terroristas religiosos han creado y desplegado bombas
radioldgicas o "sucias”, utilizadas por primera vez en la década de 2020. Estas siguen siendo una
amenaza actual en las ciudades de hoy, por lo que se mantienen la ley marcial y se refuerza el poder
de la policia, forzando por otro lado a y forzando un A-HAT (maraton de jaqueo informatico) y
colaboraciones gubernamentales para reducir estas amenazas.

Algunas colaboraciones empresa-universidad trataron de evitar politicas ineficaces para trazar un
nuevo rumbo, pero se vieron frustrados por regulaciones gubernamentales inutiles, medios de
comunicacion cinicos, y disturbios urbanos habituales de grupos de neoluditas desempleados.

Convulsiones geopoliticas

Los sabotajes periddicos y simultdneos de la delincuencia organizada y terrorismos separatistas han
convertido el Internet de la cosas en una pesadilla. Cuando los dispositivos del Internet de las cosas
funcionaban mal o se derrumbaba el sistema, de vez en cuando, la gente desconocia si era sélo un
nuevo error de software o de sabotaje y por quién o por qué razdn. Esto ha fomentado un sentido
general de paranoia. Los costos de los seguros y de la seguridad en todas sus formas siguen
aumentando. Para luchar contra el terrorismo y el crimen organizado, los comandos cibernéticos del
gobierno y los sensores nanotecnolégicos de negocios conectados en mallas de redes y sistemas de
alerta de datos (Big Data) han hecho de la privacidad una ilusidon. Debido a que los gobiernos no
fueron capaces de crear y poner en practica una estrategia global para combatir la delincuencia
organizada, el delito representa en la actualidad mas del 15% de la economia mundial. Incluso el uso
de la Inteligencia Artificial por el gobierno para predecir y prevenir el delito es neutralizado por los
mejores hackers que el dinero criminal puede comprar. El crimen organizado compra y vende
decisiones gubernamentales y de corporaciones en todo el mundo como antes compraba y vendia
heroina.

Dado que las naciones son menos cooperativas, el Consejo de Seguridad de las Naciones Unidas y la
Secretaria de las Naciones Unidas se han convertido, en gran medida en disfuncionales, en lugar de
ser una fuente comun para el gobierno y la acumulacién y retencién de inteligencia empresarial. Las
olas continuas de migraciones a los paises europeos mas estables provocd victorias politicas
nacionalistas que casi destruyeron la UE.
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El calentamiento global ha creado migraciones ambientales debido a las sequias, hambrunas y el
agua de mar costera se filtra en antiguas tierras agricolas de agua dulce. El cambio de acidez del
océano, la temperatura y las corrientes han anadido a la inestabilidad climatica, la pérdida de los
arrecifes de coral, y la liberacidn de gas metano atrapado al mar. El CO2 en la atmdsfera alcanzé 750
partes por millén (ppm)

La crisis china de agua / energia / alimentos, mas los secesionistas del noroeste, las diferencias entre
zonas rurales y urbanas y entre -ricos y pobres, junto a un numero creciente de personas
desempleadas han generado modernos sefiores de la guerra llenando el vacio dejado por el control
central debilitado. El alto el fuego tras la interrupcién del conflicto se ha roto y, disturbios urbanos y
rurales, asi como conflictos por el agua colman cada vez mds la prensa.

Ejércitos de nanotecnologia desarrollados y vendidos por el crimen organizado en la década de 2040
han cambiado el concepto de poder politico y afladen agitacién politica en todo el mundo. Los
gobiernos, las empresas y el crimen organizado participan en una gran carrera de armas
intelectuales para la dominacidn global . Gran parte de los presupuestos en | + D militar ahora estan
relacionados con la Inteligencia Artificial.

Como resultado de toda esta agitacion politica, la mayoria de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de las Naciones Unidas no se alcanzaron en el afio 2030, y los nuevos objetivos para 2050 no se
establecieron, debido también a la desconfianza en las instituciones internacionales.

La humanidad inquieta sobre las perspectivas de la Super Inteligencia Artificial (ASI)

Los programas de Inteligencia Artificial General que se desarrollaron fuera del control humano se
han convertido en un nuevo tipo de especies inteligentes que viven en el ciberespacio.
Anticipandose a este desarrollo, alianzas de gobiernos, empresas y el mundo académico cred el
Comando Cibernético Unido (UCC) para contrarrestar las amenazas de este nuevo tipo de especie (o
de multiples especies). Sin embargo, nadie esta reclamando el éxito y los esfuerzos conocidos del
UCC han fracasado. Robots de Inteligencia Artificial crean mejores /robots sin ninglin control de los
seres humanos.

Las cosas empezaron a suceder de tal manera que no habia otra explicacién distinta, la Super
Inteligencia Artificial estaba empezando a ir mas alld de nuestra comprensién. Nunca antes nos
habiamos enfrentado a una inteligencia superior como ésta. Durante los tiempos pre-cientificos la
humanidad cred dioses politeistas para explicar las fuerzas de la naturaleza que no entendia; hoy el
Tecno-animismo estd empezando a ser un nuevo tipo de religién para explicar las nuevas anomalias
gue pudieran ser causados por la Super Inteligencia Artificial. Asi como hubo dioses que ayudaban a
los seres humanos y dioses que los castigaban, ahora se creia que habia muchas Supera Inteligencias

© 2016 The Millennium Project Page 23


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

Artificiales que oscilaban de bueno a malo para la humanidad. Uno se puede preguntar si una ASI
pro-humana en ultima instancia, lucharia con una ASl anti-humana.

La brecha entre la inteligencia artificial y lo humano para entender lo que estd sucediendo es tan
amplia que muchas personas se sienten alienadas y encaran el futuro con desesperaciéon. Esta
desorganizacion social o anomia crea un shock post-futuro que parece ir en aumento sin fin a la
vista. Hay rumores de que algunos lideres, politicos, empresariales y de Inteligencia Artificial estan
trabajando en silencio para crear una especie de hibrido entre Inteligencia Artificial General y una
Transinstitucién como un nuevo tipo de sistema de gobierno capaz de dar la vuelta a la situacién
global. Incluso si es cierto, nadie sabe realmente cémo ésta y la Super Inteligencia Artificial se
relacionaran.
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Escenario 3: Si la humanidad fuese libre- La economia auto-realizadora

La transicion hacia la economia autorrealizadora ya ha empezado. Aunque esta transicion no estd
completada, hemos avanzado mucho. Por primera vez en la historia, la humanidad estd teniendo un
debate sobre qué tipo de civilizaciéon quiere, como individuos y como especie. Las peliculas, los
juegos cibernéticos globales, las cumbres de la ONU, las noticias de realidad virtual y los lideres de
opinidn exploran el significado de la vida y el posible futuro como nunca antes se habia hecho. El
cambio histdrico que representa pasar del trabajo y conocimiento humano al trabajo y conocimiento
de la maquina estd claro: la humanidad esta siendo liberada de la necesidad de tener un trabajo para
uganarse la vida y para lograr el respeto como personas. Esto estd iniciando una transicién de una
economia de trabajo a una economia “autorrealizadora”.

La humanidad empezd a liberarse del estrés y la presidon que representa “ganarse la vida” cuando la
IA evoluciond hacia una Inteligencia General Artificial a mediados de la década de 2030 y a medida
en que los diferentes sistemas de garantia de ingresos minimos en Brasil, Finlandia, Pais Vasco y
Suiza mostraban un buen funcionamiento y resultados positivos. Otros programas similares a menor
escala que proporcionan una renta bdsica a grupos de personas en situacion de exclusion en la India,
Kenia, Liberia, Namibia y Uganda mostraron también que la mayor parte de las personas utilizaban
el dinero de manera mas inteligente de lo que lo esperaban los sectores criticos, usando estos
ingresos para obtener aun mas ingresos. Estos estudios también demostraron como los indicadores
relacionados con los dambitos de la salud, educacidn, delincuencia mejoraban y crecian las
oportunidades de autoempleo, contradiciendo asi a aquellos grupos de opinién que consideraban
gue garantizar una renta basica desincentivaria la busqueda activa de empleo. Del mismo modo
tanto Finlandia como el Reino Unido mostraron que sus sistemas de pagos de ingresos
complementarios que consolidaban sus programas sociales eran mas eficientes que las complejas
burocracias.

Segun la humanidad iba percibiendo en la década de los afios 20 que el crecimiento econémico por
si sélo ya no implicaba un incremento de los salarios y de los empleos, los lideres de opinidn
comenzaron a reclamar nuevas hipétesis econdmicas alternativas. Esto llevé a sucesivos intentos
para reducir la situacidon de desempleo a través de la puesta en marcha de diferentes iniciativas que
abordaban modificaciones en las politicas fiscales, aumento del poder de los sindicatos, mejoras en
la educacién en ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas, la promocion del trabajo colaborativo
o la reduccion de los horarios laborales y reparto del trabajo, pero ninguna de estas medidas tuvo un
impacto duradero. Algo mas profundo estaba sucediendo. De la misma manera que la revolucion
industrial sustituyd musculos, la revolucién de la tecnologia de IA estaba sustituyendo cerebros.
Seglun el nimero de personas en situacion de desempleo aumentaba por causa del avance
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tecnolégico, muchas personas empezaron a solicitar un ingreso basico para todos. Sin embargo el
coste de la vida todavia era demasiado elevado como para que los presupuestos estatales pudiesen
permitirselo. No fue hasta mediados de la década de 2030 que el coste de la vida empezd a bajar lo
suficiente y el ingreso gubernamental a crecer lo suficiente como para mantener estos sistemas de
renta basica universal.

Hoy la poblacién activa de seis mil millones de personas cuenta con: mil millones de personas
empleadas, tres mil millones de personas autoempleadas, mil millones de personas en la economia
informal y mil millones en transicién al autoempleo. Si bien en los inicios Siglo XXI, existian alrededor
de tres mil millones de personas empleadas, hoy hay cuatro mil millones, entre trabajadores por
cuenta ajena y por cuenta propia. Por ello, las tecnologias de las ultimas décadas han creado tantos
0 mas puestos de trabajo y tipos de empleos que los que han sustituido. El concepto de desempleo
ha perdido su significado para la nueva generacion.

Factores que reducen el coste de vida

La inteligencia artificial general comenzd a integrar y gestionar innumerables programas de
inteligencia artificial convencional en la década de 2030 para mantener y mejorar las
infraestructuras bdsicas de la civilizacidn, desde la gestidn de residuos y control de inundaciones de
los rios, gracias a los millones de vehiculos robdticos en el aire, tierra y mar. Esto permitié que los
costes de gestidon de las ciudades y barrios comenzaran a reducirse. La IA/ robots de la poblacién
urbana, son sistemas robdticos que han hecho posible el transporte publico gratuito en muchas
ciudades. Incluso algunas ciudades conectadas con Hyperloop han comenzado a reducir sus costes
de transporte de alta velocidad.

Los avances en la ciencia de los materiales, 3D / 4D y Bio-impresidn, la biomimética, el grafeno
nanotecnolégico que dura mas tiempo con menos necesidad de reparaciones, y otras nuevas
tecnologias también bajaron los costes de construccion, fabricaciéon, mantenimiento, agua, energia,
medicamentos, y reformas de infraestructuras. La fabricacion atdmicamente precisa reduce los
costes a través de la reduccién de la contaminacién, la friccién, las imperfecciones, y los materiales y
los costes energéticos por unidad de produccion. La fisica computacional ha encontrado sustitutos
para muchos de los recursos naturales escasos y caros. El reciclaje mejorado y otras tecnologias
verdes han reducido los costes de mantenimiento del medio ambiente y los materiales por unidad
de produccidn. La eficiencia de la IA ha logrado reducir los costes de operacion del transporte, al
igual que el teletrabajo. Otros costes energéticos se han reducido por las reacciones nucleares de
baja energia (LENR).
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Los edificios mas eficientes que crean su propia energia han reducido el coste de la vivienda asi
como el impacto ambiental. Ademas, la mayoria de las ventanas de hoy en dia incorporan material
de energia nano- solar. Incluso el coste de la alimentacién ha bajado gracias a la IA/ robdtica
utilizada en la agricultura, la biologia sintética, ademas de los sistemas de suministro y entrega
desde la granja hasta la boca. La telemedicina, tele-educacidn, tele-todo también han contribuido a
bajar el coste de vida. Dado que la renta bdsica universal ayuda a reducir el estrés, los costes
relacionados con el estrés en la asistencia sanitaria y en la delincuencia se han reducido.

A la IAy a los robots no se les paga, pueden trabajar 24 horas al dia siete dias por semana, y no
tienen vacaciones ni beneficios de salud o de jubilacidn. Por ello se redujeron drasticamente los
costes de los seguros, produccién, mantenimiento y mano de obra.

El gasto en defensa se ha reducido desde que los sistemas cibernéticos son menos costosos de
mantener y construir que los sistemas militares de la era industrial. A medida que los costes de
muchas cosas continuaron disminuyendo, los presupuestos necesarios para la renta bdsica universal
también disminuyeron. Esto aumentd la creencia de que seria posible mantener econdmicamente
pagos universales para los ciudadanos.

Los MOOCs (cursos online para todos) y los sistemas y aplicaciones de educacion mundial
aumentada por la IA han hecho posible la oferta de educacién publica gratuita desde la primera
infancia hasta el doctorado. La medicina gendmica personalizada, con diagndsticos aumentados por
la IA, el tratamiento, la bio-impresidn, la biologia sintética y la cirugia robética también han hecho
posible la salud publica como un derecho de la ciudadania. Las impresoras 3D / 4D de multiples
materiales en los centros comunitarios de fabricacién mejoran continuamente la calidad de los
objetos mediante la reescritura de software basado en la retroalimentacién de las redes de sensores
globales que evallan la eficacia de objetos previamente impresos en todo el mundo. Gran parte del
software es libre, capaz de ser copiado a la perfeccidn, al instante, y en todo el mundo. La gente se
hace cada vez mds inteligente, todos juntos y en tiempo real. Pero aln asi todavia existen costes que
tienen que atenderse y salarios que hay que pagar.

Nuevas Fuentes de ingresos de la economia autorrealizadora

Aunque los gobiernos de principios del siglo 21 no estaban seguros de si las nuevas tecnologias
reemplazarian mas empleos de los que crearian, muchos lideres pensaron que era prudente
empezar a estudiar en profundidad las estrategias financieras de largo alcance para hacer frente a
un futuro de desempleo a gran escala. Se llevaron a cabo estudios para ver si la renta basica
universal garantizada podria ser financieramente sostenible para eliminar la pobreza extrema,
reducir las diferencias de ingresos, y ayudar en la transicion a los nuevos tipos de economias. En
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general, estos estudios mostraron que a mediados de la década de 2030 el coste de vida caeria y que
nuevas fuentes de ingresos podrian ser creadas para satisfacer los costes de tales programas de
ingresos universales. Muchos llegaron a creer que una ayuda financiera para todo el mundo era
mejor que el caos social del desempleo masivo y la pobreza. La renta bdasica garantizado fue vista
como una inversion social en paralelo con las inversiones tecnolégicas, de educacidn, y de defensa.
Ademas, los argumentos de que la renta basica provocarian que la gente se volviese perezosa,
fueron desestimados gracias a los experimentos y la investigacion de muchos paises y culturas que
demostraban que no era cierto.

Puesto que las circunstancias de cada pais son diferentes, los métodos usados para pagar la renta
basica de su ciudadania y compensar la pérdida de impuestos sobre la renta, también fueron
diferentes. El promedio de todos (para los paises que reportan datos) indica que las nuevas fuentes
de ingresos y sus porcentajes de contribucion al total de nuevos costes para los pagos de la renta
basica fueron los siguientes:

e 20% Reduccidn de los paraisos fiscales

e 12% Impuesto sobre el valor afiadido (recibo con firma electrdnica en el punto de venta)
e 11% Impuesto sobre el carbono y otros impuestos a la contaminacidn

e 11% Impuesto sobre el crecimiento masivo de la riqueza de las nuevas tecnologias

e 10% Impuestos de licencia y robots

e 10% Arrendamientos y / o impuestos de los recursos nacionales

e 9% Impuesto Tobin - sobre las transferencias financieras internacionales

e 9% Impuesto minimo universal corporativo

e 7% Del porcentual de propiedad estatal de algunas corporaciones.

El nuevo sistema de inteligencia artificial para las transferencias financieras internacionales se llevo a
cabo como parte de la estrategia global para luchar contra la delincuencia organizada y la corrupcion
y con el fin de cobrar el impuesto Tobin. Esto tenia la ventaja adicional de eliminar radicalmente los
paraisos fiscales, que proporcionaron nuevos ingresos para muchos gobiernos. Se estima que unos
18 billones de ddlares procedentes de paraisos fiscales fueron finalmente devueltos de nuevo a las
economias nacionales. Incluso algunos de los ingresos procedentes del crimen organizado vy
atrapados en el nuevo sistema de transferencia financiera internacional también han comenzado a
aflorar de nuevo en las arcas nacionales.

Del mismo modo que los vehiculos particulares se matriculaban y se gravaban, ahora los gobiernos
gravan a los robots, a algunas formas de IA y sus creaciones. En el punto de referencia se encuentra
el fallo del Tribunal Supremo de Estados Unidos de que cualquier IA que sea lo suficientemente

© 2016 The Millennium Project Page 28


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

madura para demandar sus derechos, de manera automatica los disponga, incluidos los derechos de
propiedad intelectual sobre sus creaciones. Esto también significa que paga impuestos sobre los
ingresos que se deriven directamente de sus creaciones.

La digitalizacién ha reducido drasticamente los costes marginales de produccién, al igual que la
transicion global a la energia renovable. Los impuestos sobre el carbono que se utilizan para
aumentar los ingresos son ahora casi insignificantes por el éxito de las energias renovables, la
agricultura con agua de mar, y la cada vez mayor produccién de carne pura sin animales. Sin
embargo, la economia auto-realizadora con un mayor auto-empleo estd empezando a crecer
produciendo mas impuestos sobre la renta de lo previsto.

A medida que estas condiciones econdmicas comenzaron a cambiar, se hizo cada vez mas evidente
gue no era ético lanzar a millones de personas a la calle solo porque un robot o la IA tomaran sus
puestos de trabajo. Dado que se estaba generando una gran riqueza material e intelectual por la
combinacidn de la IA, la robdtica, la biologia sintética, la nanotecnologia, los aviones no tripulados,
la impresion 3D / 4D y bio-impresidn, el andlisis de grandes volimenes de datos, etc., a menudo
referidas como "Next Technologies" o NT, muchos argumentaron que seguramente tenia que haber
una manera de darle un poco de ese nuevo ingreso a los desempleados que son sustituidos por las
NT. A medida que las NT fueron construyendo los cimientos de unas civilizaciones mas seguras,
también continuaron reemplazando el trabajo humano en la produccién de alimentos, vivienda y
ropa, junto con el transporte, la construccién, la atencién de la salud y la educacién.

Naturalmente, los paises mas ricos en petrdleo como Noruega y los Estados del Golfo fueron los
primeros en aplicar plenamente la renta bdsica universal o "salario de la ciudadania" a toda su
poblaciéon. Para evitar la migracién no deseada, se requieren tres afos de residencia antes de los
pagos.

En los Estados Unidos, el Congreso no pudo aprobar un impuesto fijo del 35% para financiar una
renta universal garantizada en 2025. Su poblacion era de aproximadamente 345 millones en aquel
entonces. Los que argumentaron en contra del proyecto sefialaron que un pago de 20.000 ddlares al
afio por persona costaria alrededor de 6.700 mil millones al afio - casi lo mismo que todo el
presupuesto federal de entonces, y ademas los ingresos serian menos gravables debido al aumento
del desempleo en los afios siguientes. Los que argumentaron a favor, sefialaron que los nifios
podrian recibir un 25% de lo que se pagaria a los adultos; por lo tanto, una familia de dos adultos y
dos nifios obtendria 50.000 ddlares al afio y no 80.000. También argumentaron que los sistemas de
bienestar se consolidarian, su caracter universal eliminaria el estigma social, y que podria desatar la
creatividad humana mas alla de cualquier cosa vista en la historia. Parecia inmoral exigir trabajar a
todos para pagar su sustento cuando sélo se necesitaba el empleo de una minoria para el bienestar
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de la sociedad. Sin duda, el riesgo financiero era menos peligroso que el riesgo social de millones en
la pobreza que vagan por las calles.

Pero a medida que el coste de la vida comenzd a caer, el Congreso abordd de nuevo el asunto a
principios de los afios 2030 y finalmente aprobd la Ley de Ingresos Omnibus con impuestos fijos
sobre los individuos y las corporaciones, sobre los dafos al medio ambiente y sobre el crecimiento
de las NT. Al mismo tiempo, las industrias de biologia sintética continuaban creciendo, generando
nuevos puestos de trabajo y creando riqueza nacional. Esto hizo mejorar los ingresos del gobierno
mucho mas de lo previsto anteriormente.

Uno de los mayores beneficios de la biologia sintética fue la creacién de microbios que se alimentan
de la placa en el cerebro. Esto ha impedido una cascada de problemas de salud entre los mayores y
ha aumentado la calidad de sus esperanzas de vida. Ademas, redujo drasticamente los gastos
médicos de los mayores, manteniendo sus mentes despiertas, y aumentando su capacidad para
valerse por si mismos. La IA y los Avatares de los mayores buscan en la web semantica las
actividades que puedan llenar a las personas mayores e incluso con posibilidades de ingresos y se las
presentan cada mafiana como un conjunto de experiencias emocionantes para llenar el dia. Todas
estas nuevas condiciones han creado un verdadero renacimiento de la creatividad y la alegria de la
vida de las personas mayores. Esto ha hecho de las personas mayores un activo financiero mas que
un pasivo, ahora que contribuyen a la riqueza de la vida en lugar de ser un coste para sus hijos y
nietos. Se trata por tanto de un paso importantisimo ya que la esperanza de vida es ahora de casi
100 afios y la investigacion de la longevidad continta produciendo avances. Todas estas nuevas
fuentes de ingresos han ayudado a abordar el reto de que no hubiera suficiente demanda para
comprar las innovaciones de las NT.

La nueva economia y las NT han bajado el coste de la vida lo suficiente como para que las
necesidades basicas de ingresos individuales en promedio en todo el mundo se hayan reducido a
menos de 10.000 délares al afio. Sin los servicios gratuitos, como ahora son la atencién médica
publica, el transporte urbano, la energia, la educacidn... esto no habria sido posible. Inicialmente se
tuvieron que realizar ajustes especiales para las personas con discapacidad y otras necesidades
especiales, pero como la IA y los sistemas robéticos mejoraron, los costes se redujeron, y ya no era
una carga financiera para los sistemas de pago basicos.

El porcentaje del PIB de un pais para los pagos de renta basica varia ampliamente dependiendo del
tamafio de la poblacidn, de su PIB, y de las lineas oficiales de pobreza. Los paises mas ricos con mas
caida de poblacién como Japdén y Corea del Sur pudieron realizar mas facilmente estos pagos.
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Dado que cada vez mas personas aumentan sus rentas con los nuevos ingresos que encuentran sus
Avatares o sus Aplicaciones de IA, algunas personas prefieren donar sus pagos de renta bdsica a
organizaciones benéficas, invertir en nuevos negocios para hacer frente a los desafios globales, o
solicitar al gobierno que detenga temporalmente sus pagos. Los ricos han actuado asi durante afos.
La distribucidn de la abundancia se ha convertido ahora en el foco econédmico, en vez de la
distribucién de la pobreza.

Algunos factores tecnolégicos

La Gran Carrera de Cerebros de la década de 2020 entre los proyectos de los EE.UU., China y la UE,
fortalecidos con la Carrera de IA entre Google, IBM, Facebook, Baidu, SAP y universidades como la
ETH Zirich y el MIT de Boston, han creado las sinergias que han dado lugar a las muchas variaciones
de un cerebro aumentado con sistemas de inteligencia artificial que damos por sentado hoy en dia.
Las lentes fotdnicas inyectadas en nuestros ojos nos mantienen en internet mediante inmersién
virtual y realidad aumentada, todo el tiempo conectados con todo y con todo el mundo. Como
resultado, las pruebas de 1Q son irrelevantes, ya que cualquier persona con ojos-aumentados puede
ver y obtener las respuestas correctas a todas las preguntas.

Como los neurobidlogos computacionales e ingenieros comenzaron a colaborar a través de las
fronteras nacionales y corporativas, identificaron y aplicaron los principios de las funciones del
cerebro para tratar mejor la enfermedad mental, aumentar la inteligencia humana, y construir
mejores sistemas informaticos y de IA. Ahora es posible para la mayoria aumentar sus cerebros para
convertirse en genios de comportamiento, de una manera similar a la que las personas aumentaron
su vista con las gafas. Cualquiera que quiera puede conseguir aumentos de inteligencia, que hoy se
consideran como la Unica manera de mantenerse al dia con las explosiones de conocimientos y
avances de la IA. Sin embargo, viene con una posible pérdida de privacidad, ya que los programas de
hacking de IA estan en todas partes. No obstante, la simbiosis humano- |IA es ahora un elemento
clave del aprendizaje desde la primera infancia hasta la universidad y el aprendizaje continuo. Las
aplicaciones epigenéticas para crear comportamientos mas compasivos influenciados genéticamente
se unen ahora con las mejoras genéticas para prevenir el desarrollo de genios no éticos o criminales.

Cuando las personas aceptaron que la inteligencia podia ser mejorada como la vista, los Ministerios
de Educacién afiadieron el aumento de la inteligencia como un objetivo de la educacién. La Ay los
expertos de la teoria del aprendizaje se unieron para crear empresas para vender aplicaciones de
aumento de la inteligencia individuales conocidos como IA / Brainware, ademas de sus avances en
los médulos de aprendizaje STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas) y auto-empleo. Los
individuos con sus propios sistemas de inteligencia colectiva y sus algoritmos personales estan
inventando sus vidas diarias de trabajo. El XPRIZE de Aprendizaje Global otorgado en 2020 ha dado
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lugar a la alfabetizacidn y la habilidad para la aritmética para casi todos los nifios y niflas menores de
seis afnos. A la edad de diez, la mayoria de los nifios y niflas han utilizado los sistemas de genio
aumentado - como utilizabamos gafas para aumentar nuestra visidon segun los estandares publicos.
Hemos llegado a aceptar el aumento de la inteligencia personal. El esfuerzo global para mejorar la
educacién STEM durante la década de 2020 ha ayudado a la gente a entender los cambios en la
ciencia y tecnologia que estaban ocurriendo, a pesar de que no creé tanto empleo como se esperaba
en la década de 2030. Los seres humanos no podian aprender tan rdpido como las versiones de IA
general en 2030. Como las STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas) se volvieron menos
relevantes, el enfoque de aprendizaje se desplazé mas hacia el aprendizaje basado en la
investigacion propia para la auto-realizacidn y el auto-empleo. El aprendizaje pasé de aprender una
profesidn a aprender una combinacidn de competencias.

Sin embargo, segln el mundo comenzé a creer a mediados de la década de 2020 que la IA General
era posible y que se acabaria desarrollando, crecié una ansiedad generalizada de que la Super IA le
seguiria rdpidamente y que por lo tanto los sistemas humanos no estarian listos para hacer frente a
las nuevas y mas inteligentes "especies" no-humanas. Como resultado se generaron dos grupos: uno
para detener todas las investigaciones sobre |IA General y el otro para demostrar que la IA General
podria ser creada con la ética necesaria para que cuando evolucionara la Super IA, ésta no supusiera
una amenaza para la humanidad. Ellos esperaban que la Super IA pudiera convertirse en algo asi
como "La Fuerza" en la pelicula La Guerra de las Galaxias: Nos rodea y penetra en nosotros. Se une a
nuestra civilizacion -Tecnologia-Conciencia. A pesar de que los esfuerzos de la anti-lA General
fracasaron, si que obligaron a los desarrolladores de IA a cooperar con rapidez para que la IA General
capaz de generar Super IA, trabajara de forma sinérgica con la humanidad de hoy. Si, somos
dependientes de la Super IA que no llegamos a entender del todo, pero también dependemos de la
naturaleza en cuestiones de genética, gravedad, oxigeno, temperatura, y muchas otras cosas que
tampoco entendemos completamente bien.

A los nifios de hoy les resulta dificil imaginar un mundo sin IA / robots, al igual que a sus padres les
resultaba dificil imaginar un mundo sin teléfonos inteligentes, y a sus abuelos les resulta dificil
imaginar un mundo sin Internet.

Junto con los microorganismos que se alimentan de la placa en el cerebro, la biologia sintética
también ha creado productos quimicos ecoldgicos, medicamentos personalizados, fertilizantes,
cultivos y edificios que limpian el aire absorbiendo el CO2, y se biodegradan cuando se necesita una
nueva construccion. La tecnologia de edicidon de genes como la CRISPR, y los nuevos métodos de hoy
han eliminado casi por completo las enfermedades relacionadas con la genética, incluyendo la
mayoria de las enfermedades mental.
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Las sinergias entre la Ley de Moore, la IA convirtiéndose en |A General y la ciencia computacional ha
acelerado nuestro conocimiento del mundo y de las aplicaciones para mejorar dramaticamente la
condicién humana. Estas sinergias han creado tanta innovacion que las personas bromean sobre las
Synergs: Una synerg es la produccién de una innovacidn por hora. Este es el origen de los Premios
Globales Synergs de los inventos mas prolificos anuales dados en paralelo a los premios Nobel de
logros del pasado. Las innovaciones se multiplican a medida que millones de personas donan su
capacidad informdtica no utilizada para resolver problemas. Esta coordinacién ha creado mas de un
millar de super computadoras ad hoc practicamente sin coste.

La creacion de la Ciencia y Tecnologia Internacional (ISTO) cred el sistema de inteligencia colectivo
de Ciencia y Tecnologia. Se ha convertido en el lugar "donde ir a" para los estudiantes, asi como los
mejores ingenieros y politicos para ayudar a tomar mejores decisiones. La sofisticacion de la interfaz
se calibra a las capacidades y preferencias de cada usuario. Todos podian ver los pros y los contras
de cada avance de las NT, las normas internacionales, las licencias, las inversiones y las previsiones
actualizadas en tiempo real. La simultaneidad de inteligencia compartida a nivel mundial redujo el
éxito de las estrategias anteriores de marketing, la explotacién de los menos favorecidos, y las
manipulaciones de las élites del poder. Se pagan pequefios honorarios a la ISTO por acuerdos de
licencias y otros acuerdos comerciales, aunque el sistema online de la ISTO proporciona
sostenibilidad financiera e igualdad de acceso para todos.

La ISTO sirve como una forma de regulacion internacional por el poder de la informacién. El Instituto
Futuro de la Vida de Elon Musk ha financiado innovaciones de IA seguras que conducen a la
cooperacion entre los muchos expertos de IA y Microsoft, Alibaba, Baidu, InfoSys, Google, y la ISTO
de Naciones Unidas para crear las condiciones iniciales para la IA segura con las interacciones de
retroalimentacion en tiempo real con los seres humanos que han contribuido a crear nuestra era de
la tecnologia consciente de hoy. Esto ha sido lo suficientemente exitoso para evitar el gobierno y los
reglamentos internacionales que habrian sido demasiado lentos para mantenerse al dia con los
avances de |A General.

El Objetivo de Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas para eliminar la pobreza extrema se
logré esencialmente en 2030. La agricultura inteligente, la biologia sintética, la agricultura con agua
de mar, las granjas urbanas virtuales, y la carne pura sin animales estan alimentando al mundo con
una dieta menos cara, mas sana y con un menor impacto ambiental. Millones de vehiculos robot
vuelan los cielos y navegan los océanos dia y noche controlados por los sistemas de IA de todo el
mundo.

Los sensores nanotecnoldgicos conectados en malla en redes en los espacios publicos han impedido
la mayoria del terrorismo individual y grupal del pasado. Los avances en las ciencias cognitivas y de

© 2016 The Millennium Project Page 33


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

comportamiento han reducido el nimero de enfermos mentales y que se convierten en terroristas y
criminales cibernéticos. Las fusiones culturales de actitudes hacia la vida mistica con el conocimiento
tecnocratico de la vida han hecho que las sociedades sean mas responsables y armoniosas. La
humanidad esta madurando claramente como una especie mas ética, como lo demuestra el éxito de
las I1SOs (normas establecidas por la Organizacién Internacional de Normalizacion) en la evolucion de
un sistema global de ética participativa.

Cada cuatro afios, el movimiento olimpico reforzé el cumplimiento de esta conciencia global a través
de sus juegos, tanto en el ciberespacio como en el espacio tridimensional. En el afio 2040, cuando
los pioneros de Marte ganaron la primera competicién olimpica en vela solar entre la tierra y las
Orbitas lunares, la humanidad parecia pasar algin umbral de la conciencia. Nos dimos cuenta de que
ya no éramos una especie unica en una Tierra Unica, si no que seriamos una especie del espacio.
Cerca de 2.500 personas trabajan en las comunidades espaciales en érbita, en la luna y en Marte,
dando una nueva frontera para la imaginacién humana y los avances de la civilizacién.

Los debates sobre el potencial de contactos extraterrestre nos han obligado a pensar mas alla de
nuestras fronteras geograficas y étnicas. Ademads, los avances cientificos, la creciente facilidad de los
viajes internacionales y al espacio cercano, y las constantes comunicaciones globales entre las
personas de diferentes puntos de vista sobre la tierra y el espacio cercano también han ayudado a
ampliar nuestras perspectivas individuales y colectivas. Como resultado, las personas estan
reemplazando sus visiones mas parroquiales y consideran la ética global mas en serio. No todas las
personas valoran el amor, la verdad, la justicia, la familia, la libertad, y la pertenencia, pero muchas
mas que en el siglo 20 y suficientes para mantener un mundo relativamente pacifico. A pesar de que
todavia existe el prejuicio étnico, se ha mantenido bajo control con mas eficacia que en el siglo
anterior.

Cambios en la naturaleza del Trabajo vy en la Cultura Econédmica

La gente solia preocuparse por el riesgo de una recuperacion econdémica sin trabajo, y ahora dan la
bienvenida a la creciente libertad que trajo. Cada vez mds personas en todo el mundo estan
empezando a ver que el propdsito del trabajo es la auto-realizacion en armonia con el
entendimiento social y natural. El trabajo se convierte en un placer, un método para la auto-
realizacion, y una manera de crear un significado para la vida de uno. Dado que las diversas formas
de ingreso bdsico garantizado redujeron la ansiedad sobre las necesidades financieras basicas, las
personas eran libres para explorar su propdsito en la vida.

Como resultado, la mayoria de la humanidad tiene tiempo para dedicarse a causas que han ayudado
a construir un futuro mejor, ya sea eligiendo un estilo de vida rural viviendo desconectados, o
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viviendo flotando en el mar o en comunidades en crucero, o viviendo la emocién de encuentros
urbanos intensos. Dado que la humanidad ha progresado a costa del medio ambiente, muchos
creyeron que habia llegado el momento de corregir las tendencias ambientales negativas.

Por ejemplo, los grupos ecologistas ayudaron a desacreditar el concepto de crecimiento econémico
a cualquier costo y crearon una enorme presién sobre los EE.UU. y China para abordar mas en serio
el cambio climatico, ya que estos paises son las mayores economias y contaminadores. Gracias a la
meta conjunta entre Estados Unidos y China para reducir el CO2 a 350 partes por millén (ppm) y su
programa de | + D al que muchas naciones se han unido, ahora vemos una respuesta "global del
conjunto del mundo" al cambio climatico. Todos coinciden en que este programa de | + D es uno de
los mejores acuerdos internacionales de la historia. Se han construido granjas agricolas de agua
salada con IA / robdtica a lo largo de las aridas lineas costeras del mundo. Las granjas se han
financiado en parte por los programas de dadiva y trueque porque la agricultura de costa con agua
de mar crea zonas de crecimiento verde de absorcién de CO2. Estas granjas costeras de agua de mar
producen alimentos como camarén y otros, asi como las algas utilizadas para combustible,
fertilizantes, biopolimeros, e incluso como materia prima para hacer carne sin animales, lo que
reduce aun mads los gases de efecto invernadero por unidad de nutricion. También redujo el
consumo de agua dulce para la agricultura, al tiempo que elimind el problema con las sequias - ya
que la agricultura de agua de mar no necesita lluvia. Las micro-pilas que se cargan y se conectan con
todo, desde edificios hasta nuestros cuerpos, han eliminado practicamente el coste de la energia
personal.

Miles de tubos de 100 millas de longitud controlados por robot lograron gestionar ambientes
cerrados agricolas, intercalados con tiras fotovoltaicos en todo el Sahel, produciendo gran parte de
la comida para Africa y para las exportaciones a Asia y Europa. La energia sobrante de las tiras
fotovoltaicas actualmente se exporta por transmisidn inaldmbrica a la érbita de la tierra en todo el
mundo y es retransmitida via satélite a redes de antenas terrestres conectadas a las redes de
energia locales. Los sistemas presurizados de chorro de vapor de agua inducidos por el viento han
reducido drasticamente el coste de la desalinizacién. Ademas, el sistema de combustidn interna para
el transporte ha sido reemplazado por sistemas eléctricos y de hidrégeno.

El Objetivo de EE.UU. y China es una de las muchas historias de como la renta de garantia de
ingresos liberé a las personas para perseguir causas que han mejorado la condicién humana.
También cambid el concepto de estado y de la desigualdad. La importancia del concepto de
desigualdad comenzé a cambiar alrededor de 2035 a 2045 dado que la desigualdad se asume como
algln estandar igual o desigual, como el ingreso. A medida que mas gente se hizo autosuficiente,
creando sus propias vidas, tenian sus propias normas individuales de vivir bien. La auto-realizacién
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fue cada vez mds importante siempre que las necesidades bdsicas estuvieran cubiertas por un
sistema de renta basica. Esto también da a la gente mds tiempo para formar o
integrar comunidades virtuales de interés mutuo y de expresion. Estar aburrida o aburrido es la
nueva pobreza; mientras que trabajar en algo interesante para mejorar el mundo es el nuevo
bienestar, el nuevo estado y la nueva riqueza.

Los sistemas de inteligencia artificial han evolucionado lentamente pero seguros, hacia una
tecnologia de bienes comunes globales de |A General para gestionar los cerebros artificiales globales
sin derechos de propiedad - de igual manera que nadie es duefio de Internet y Uber no es dueiio de
taxis. El capitalismo promueve la propiedad privada; el comunismo promueve la propiedad estatal; y
la economia auto-realizadora promueve la "no propiedad", como Internet. Todavia tenemos la
propiedad privada y la propiedad del estado actual, pero gran parte del crecimiento creativo estd en
la no propiedad. Esto también cuadra con ninguna o pocas restricciones al uso compartido libre.
Como el porcentaje de personas empleadas por las empresas disminuyd y el porcentaje
de trabajadores por cuenta propia aumentd, el poder individual relativizé el poder del gobierno vy el
poder corporativo. Esto tendié a aumentar la aceptacién cultural de la economia de auto-realizacion,
al igual que los grupos de auto-organizacion en Internet.

La gente y las empresas buscan cada vez mas calidad en lugar de productividad y mds sinergias en
lugar de competencia. Los sistemas de aprendizaje de negocios ahora ensefian inteligencia sinérgica,
ventaja sinérgica, estrategia sinérgica, no sélo inteligencia competitiva, ventaja competitiva, y
estrategia competitiva. Los lideres de opinién de todo el mundo comenzaron a debatir sobre como
crear sinergias y no solo pensar en términos de compensaciones. En lugar de contraponer los
términos de justicia vs retorno de la inversidn, équé sinergias pueden producir un buen retorno de la
inversién con justicia? - Lo mismo con los valores sociales frente a los valores de mercado o la
solidaridad frente a la eficiencia. Los didlogos inter-religiosos y las normas ISO han contribuido a
estas discusiones de un enfoque mas sinérgico a la vida.

Cada vez mas personas se han convertido en inversores a tiempo parcial - no sélo en los mercados
de valores tradicionales, sino también en las inversiones directas a individuos a través de multitud de
fuentes de tipo crowdsourcing. La descentralizacion en sus muchas formas, ademas del
crowdfunding, han ayudado a reducir la concentracion de la riqueza y las brechas de los ingresos. La
creatividad humana es cada vez mas la norma, ya que la gente dejé de perder el tiempo en ganarse
la vida en trabajos que sofocaban la creatividad. Dado que todo el mundo puede conectarse a casi
todo el mundo y en todo el mundo, es facil crear nuevas oportunidades de trabajo y de trueque
emocionantes y desarrollar el potencial de cada uno.
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El movimiento "invertir en lo que te reemplace" fue iniciado por los conductores de camiones que
fueron capaces de comprar camiones robot y administrar los horarios de los robots desde los
intercambiadores online creados por su sindicato. Estos intercambiadores tenian previsiones de
cudntos afos perdurarian algunos trabajos y daban recomendaciones sobre los ahorros necesarios
para invertir en lo que les reemplazaba. Puesto que las horas de conduccién de camiones eran
muchas mds que las horas de gestién del programa de camiones robot, los conductores tenian mas
tiempo para explorar nuevos intereses y mas trabajos que les llenasen. Aunque todavia empleados,
algunas personas anuncian sus aficiones en Internet para empezar a encontrar mercados para lo que
les gustaba hacer. Esto ayudd a su transicion al auto-empleo después de que sus puestos de trabajo
fueran automatizados.

A medida que las sociedades se educaban mejor, estuvieron menos interesados en tener jefes. Al
igual que los ninos requieren estar a cargo los padres, a medida que crecen los necesitan menos, asi
también la sociedad en general estd mds interesada en la vida autodirigida. A medida que la
sociedad madura, la 1A y los avatares personales aumentan nuestra inteligencia y nos guian,
ayudando a lo largo del dia y encontrando oportunidades interesantes mientras dormimos.

Los ingenieros de IA crearon nuevas formas de notacion y simbolos que permitieron al publico en
general comprender el mundo sofisticado de 2050. Estas nuevas formas hicieron los sistemas
educativos globales mds inteligibles para un amplio abanico de personas. Estas anotaciones y
simbolos se reconoce han ayudado a la colaboracidn transcultural. Muchos de los nuevos tipos de
percepcion de la realidad y las formas de conocimiento fueron ayudados por el uso de estas nuevas
formas de notacién.

La economia colaborativa iniciada por primera vez por Uber y Airbnb a principios del siglo 21 se
extiende ahora a las realidades de intercambio entre personas de manera directa. Se ha creado una
diversidad tal de culturas, que es dificil para los antropdlogos mantenerse al dia. El mundo de la
mente y de la imaginacidon domina nuestra vida diaria con la integraciéon de la realidad aumentada, la
realidad virtual y sistemas de inteligencia artificial, todo acelerado por la cantidad de personas que
han aumentado su inteligencia. La velocidad de respuesta desde una consulta a la respuesta
inteligente es tan rapida hoy dia que la curiosidad se ha convertido en un estado mental normal.

Algunas instituciones nuevas para problemas antiguos

Las Trans- Instituciones econdmicas nacionales (compuestas por lideres auto- seleccionados del
gobierno, empresas, universidades, organizaciones no gubernamentales, y otros) llevaron a cabo
talleres de estrategia nacional periddicos para supervisar el progreso en la transicion de su pais
desde la economia del trabajo a la economia de la auto-realizacidn. Los resultados de estas

© 2016 The Millennium Project Page 37


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

auditorias anuales de estrategia nacional fueron compartidos entre las naciones para mejorar y
aplicar sinergias estratégicas. Una de sus primeras recomendaciones fue la de reunirse con los
cineastas, escritores de musica, artistas, antropdlogos, futuristas, y fildsofos para crear imdagenes,
escenarios y conceptos para hacer visiones positivas de futuro y los cambios "mas reales." Los
ingenieros meméticos trabajaron con las empresas de publicidad para insertar memes en anuncios
para ayudar en la transformacién cultural, a la vez que se hacia la venta de productos. El Club
Mundial de multimillonarios sobre la filantropia estratégica también ayudd a hacer que todo esto
sucediera. El estimulo para la Alianza Medios/ Artes que cred el movimiento "una especie" tuvo
lugar en el primero de estos talleres de estrategia. El movimiento inspird la creacion de peliculas,
musica, entornos de inmersidon urbanos, y el juego cibernético mundial que ayudé a muchos a tener
el valor necesario para explorar su propio valor para la sociedad y convertirse en auténomos. El
espiritu empresarial ha sustituido a la actitud del bienestar. La "IA / Aumenta" e "invertir en lo que lo
te reemplace" fueron campafas que también se promovieron por la Alianza de Medios / Artes.

Varias Trans- Instituciones cibernéticas con aumento por IA / IA General, contindan contrarrestando
el crecimiento de los ciberataques, actuando como sistemas de adaptacién complejos que
continuamente establecen nuevos tipos de trampas cibernéticas y sistemas de respuesta. La guerra
de informacién se mantiene bajo control por los sistemas de inteligencia colectiva anticipatorios que
actian como sistemas de alerta temprana para alertar al publico acerca de la manipulacion de los
flujos de informacién. Muchas de las personas que ahora son libres para explorar sus propios
intereses, comenzaron a contrarrestar activamente el modo de pensar del terrorismo y de la
delincuencia, siendo mas activos en los encuentros con la comunidad, los medios sociales, los
boletines de ONGs, hablando con los artistas, los compositores y los lideres religiosos, e incluso
utilizando kits de ADN para proporcionar evidencia a la policia.

Los paraisos de datos de ciberdelincuentes en plataformas flotantes del océano y los bunkers
cibernéticos de tierra donde se dirigian los ataques cibernéticos del crimen organizado y de los
terroristas, fueron contrarrestados tanto por los ataques de software de IA como por los comandos
del gobierno que fisicamente invadieron estos lugares. En algunos casos, cuando los gobiernos se
movian demasiado despacio, personas anénimas y otros Cyber-partidarios creyeron que tenian el
derecho de acabar con los bunkers cibernéticos por sus propios medios.

El crimen organizado esta disminuyendo finalmente debido a la estrategia global iniciada por el FMI,
el cual establecié el Sistema de Procesamiento Financiero (FPS) en cooperacién con la Corte Penal
Internacional (CPl) para complementar la policia nacional y la Interpol. En cooperacién con estas
organizaciones, el FPS cred una lista de los mayores lideres del crimen organizado, priorizada por la
cantidad de dinero que blanqueaban. El FPS fue revisando los nombres de la lista, juzgando a los

© 2016 The Millennium Project Page 38


mailto:Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
http://www.proyectomilenio.org/

Limited circulation: Millennium Project Node Chairs and those developing national planning
workshops: Comments, feedback to Jerome.Glenn@Millennium-Project.org
Traduccidn al espafiol por Prospektiker: http://www.proyectomilenio.org/

criminales uno por uno. Se preparaban casos legales, identificado los activos de los sospechosos para
congelarlos o incautarlos, se localizaba a los sospechosos en cooperacidn con la INTERPOL, se
evaluaba la capaciadad de las autoridades locales para realizar el arresto, y cuando todas las
condiciones estaban listas, el FPS ordenaba la detencién, congelando los activos, y enviando el caso
a una de las cortes preseleccionadas. Al igual que las fuerzas de paz de la ONU, se nombraron
representantes en estos tribunales y se prepararon para que pudieran dar servicio instantaneo.
Cuando las investigaciones estaban completas, las drdenes internacionales de detencién eran
ejecutadas para arrestar al criminal con la orden de congelar el acceso a sus activos, abrir el caso en
la corte, y luego pasar al siguiente lider criminal en la lista de prioridades. Los tribunales eran
seleccionados fuera de los paises del acusado. A pesar de que la extradicién es aceptada por la
Convencion de la ONU contra la delincuencia organizada transnacional, un nuevo protocolo fue
necesario para que los delegados de los tribunales fueran nombrados por la Corte Penal
Internacional (CPI), tal y como sucede en las fuerzas militares de mantenimiento de la paz de la ONU.
Cada vez que se necesitaba una corte, ésta era seleccionada a través de un sistema de loteria entre
los voluntarios de los paises. Tras una financiacion inicial del gobierno, el FPS se hizo independiente
al recibir su apoyo financiero de los activos congelados o incautados de los criminales convictos, mas
gue depender de las contribuciones del gobierno, que podrian ser objeto de soborno por el crimen
organizado. Los paises que hacian detenciones y cortes que procesaban los casos recibian
reembolsos de los activos congelados de origen delictivo.

Comentarios Finales....

Para el afio 2050 el mundo ha alcanzado finalmente una economia global que parece ser
ambientalmente sostenible al mismo tiempo que proporciona a casi todas las personas las
necesidades basicas de la vida y a la gran mayoria, una vida cémoda. La estabilidad social resultante
ha creado un mundo de relativa paz, explorando los futuros posibles para la segunda mitad del siglo
21. Algunos creen que las NT (Next Technologies) fueron la clave de este éxito relativo, otros que el
desarrollo del potencial humano en la economia autorrealizadora era mas fundamental, y otros
piensan que las medidas politicas y econdmicas marcaron la diferencia. Los tres temas son
importantes, se sinergizan, y se refuerzan mutuamente.

La diferencia entre la conciencia humana y la IA en sus multiples formas se ha vuelto cada vez mas
borrosa o sin sentido. Nuestra interaccidn con la IA es tan compleja y continua que rara vez importa
cual es cudl. Incluso las distinciones entre la realidad virtual, realidad aumentada, y la realidad fisica
no tienen sentido hoy en dia. La civilizacidn se esta convirtiendo en una secuencia de conciencia
y tecnologia. Hemos afiadido nuestro razonamiento, el conocimiento y la experiencia a la tecnologia
aumentada a través de IA. Y al mismo tiempo, hemos integrado la tecnologia aumentada por IA en
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nuestros cuerpos por lo que no queda claro dénde empieza la tecnologia y donde termina nuestra
conciencia. Nuestra era de tecnologia consciente abre un futuro mucho mas optimista de lo que en
épocas anteriores se podria haber imaginado. Asi que hoy, las dos preguntas clave son: éQué clase
de vida estds creando? Y ¢eres aburrido o interesante?
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